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Die siRen Kleinen K 1] ler sind
wieder da - in Worms 2! Erleben Sie
noch mehr Chaos, noch mehr

Zerstirung, noch mehr Carfo Oﬂ"K oml k

und noch mehr durchlachte N3 chte!

i i G qlichkeiten,
Diesmal mit unbegrenzten !\o‘g
Jie Exzesse unsere’ sch\elmlgrosafaﬁenen

Freunde 2u geniefen: Einzelspiel, Hot Seat (empfohlen),
Netzwerk oder Internet.

Demi;tigen Sie lhre Freunde, P.O.Chefl Sie sich an lhrer Familie,
und beseitigen Sie villig Fremde. Worms 2 ist

spafinungsgeladener Spielspald der SUperlaﬁve!

Worms 2. Ein Fald ohne
MICROPROSE Boden an irrwitziger Action!

Wonge @ 1997 a1 T Seiterare L. AR RO vordelalien. Norausgebor: Teami? Soituare LI, Yeritich wd Marketing: MicroPrese L.
TRAMYT wdl Wenma2 Sl 4 L o Teamt? Seiteare L. Ll vom Wigrolrase Lk, Originalidee: Andy Davidsen.

Exclusiv-Vertrieb in Osterreich:
DYNAMIC SYSTEMS, 8786 Rottenmann
Tel.: 03614-5005-0, Fax.: 03614-5005-14




Offener Brief an die Branche

Sehr geehrter Hersteller, GroBhandler und Handler!
Lieber Leser!

ach einer Flut an Beschwerden und Anregungen zum The-

ma Blood Games haben wir uns entschlossen, die Proble-

me, die das Underground-Magazin betrifft, zu offenbaren.
Blood Games steht fiir umfangreiche Information im Bereich der
Brutalo-Games, flr fetzige Bilder und exklusive Cheats.
Blood Games soll dem Leser- und da naturlich auch den deutschen
Nachbarn- die neuesten Splatter-Games néherbringen, soll Lese-
stoff mit geballter Information bieten.
Nun hatten wir zu Beginn eine zweimonatliche Erscheinung geplant
und dies auch den Interessenten aus Industrie und Handel mitge-
teilt. Unsere Abonnenten rechneten mit dieser Frequenz und waren
dementsprechend enttduscht und teilweise auch empért, als wir ih-
nen mitteilten, die jahrliche Heftanzahl wiirde sich auf maximal drei
verringern.
Wir wollen an dieser Stelle erklaren, warum es zu dieser Reduktion
kommen mufite. Erstens erscheinen innerhalb von acht Wochen
nicht genligend wirklich harte und exzessive Games um ein Maga-
zin zu flllen. Der Grundstein fiir die Erscheinung von Blood Ga-
mes, namlich die redaktionellen Unterlagen fehlen also.
Als zweiten und mindestens ebenso schwerwiegenden Grund mis-
sen wir das Fehlen von Inseraten anfiihren, denn die Hersteller
ebenso wie die Grofihandler firchten um ihr Image. Die "Blood Ga-
mes" werden releast und mit viel Erfolg verkauft und doch will man
sich nicht mit dieser Art von Spielen identifizieren. Eine auf der ei-
nen Seite nicht unverstandliche Ansicht, produziert oder vertreibt
man doch auch Lernsoftware oder kindergerechte Spiele. Anderer-
seits beflirwortet und lobt man Blood Games uber alles und sollte
doch auch den Kick, den dieses Magazin der Branche zu geben
vermag, unterstitzen und dadurch verstarken.
Auch wenn die angefiihrten Probleme zu einem zwischenzeitlichen
Erscheinungsloch gefiihrt haben, versprechen wir das Ausliefern
der nachsten Ausgabe noch vor Weihnachten. Wir hoffen, mit die-
sen Worten ein wenig Staub aufgewirbelt zu haben, ersuchen un-
sere Leser und speziell die Abonnenten noch um etwas Geduld
(das Abo lauft selbstverstandlich Gber die vollen 6 Ausgaben) und
die gesamte Branche um Unterstitzung. Wir promoten die harten
02 20°339 Games, wir machen sie auch den deutschen Lesern zugénglich,
oa- “D'S'f;f‘ﬁ‘; helfen Sie mit, die Wirkung von Blood Games weiter zu verstérken
4 und so die Lust auf diese Art der Games zu steigern.
Wirken wir gemeinsam der Bundesprifstelle in Bonn entgegen und
geben wir dem erwachsenen deutschen Leser die Méglichkeit, In-
formationen zu bekommen und Testberichte zu lesen.

das Gi&’ﬂﬁm Team

Thomas Gehringer Ing. Heinz Strobel
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PANDEMONIUNM 2

Im Kénigreich Lyr suchst Du mit |
Nikki und Fargus den Kometen
PLAYSTATION
ab 10.November im Handel

Richtpreis

SOFTWARE

Richtpreis

PDREAMS o REALITY

Das 3D Echtzeiterlebnis schlecht-
hin. Magie und Abenteuer
Fur PC CD-Rom
bereits im Handel
Richtpreis

PAX GORPUS

Super 3D Welten, Uber 20 Gegner
Pax Corpus, die Herausforderung

PLAYSTATION
Ende November

6S 699,-



- endlich auf den Markt gekommen.
Das osterreichische Produkt "Mein
Comic-Heft" inklusive einem groflen
Wettbewerb.

as kann diese Software und

was steckt hinten dem Wettbe-

werb? Nun, mit dieser silber-
nen Scheibe kannst Du Dir Dein eigenes
Comic gestalten, ganz nach Lust und
Laune. Die von uns getestete Version
gibt Dir die Maglichkeit, den coolen
Lucky Luke mit all seinen Freunden und
Feinden, also Rantanplan oder auch den
Daltons aufleben zu lassen. Unmengen
an Figuren, Hintergrinden, Hausern,
Sprechblasen oder auch Werkzeugen
stehen Dir zur Verfiigung und Du kannst
sie beliebig in den einzelnen Comic-Ka-
stchen anordnen. In den Sprechblasen
befinden sich entweder bereits verschie-
dene Symbole (Fragezeichen, Rufzei-
chen oder das bekannte Gekritzel, wenn
sich einer der Figuren heftig argert), oder
aber Du schreibst den von Dir ge-
wiinschten Text selbst hinein.
Wenn Du Deiner Phantasie freien Lauf

1aBt, so entstehen die wildesten Ge-
schichten, die Du dann speichern, ver-
andern oder ganz einfach ausdrucken
kannst. Es macht ungeheuren Spal} sei-
ne eigenen Stories zu schaffen, vielleicht
gerade selbst erlebte Geschichten nach-=
zustellen und dann ein eigenes, farbiges
Comic in Handen zu halten.

Das Game beinhaltet eine Bugelfolie, mit
Hilfe derer Du eine Figur aus Deinem
Comic oder aber auch eine ganze A4

beispiel

NEU... OFFNEN...

SPEICHERMN. ..

DRUCKEN...

Seit langem angekindigt und nun

Seile mil einer Stofy aufl ein T-Shirt auf-
drucken kannst. Da werden Deine
Freunde aber staunen, wenn Du ein
ganz personliches und selbslt geslalleles
Comic auf Deinem Leiberl hasl.

Wie bereils erwahnt, kannsl Du noch
dazu an einem Wellbhewerb teilnehmen
(von Electronic Land und Lexmark ins
Leben gerufen), bei dem Du einfach
Dein schonstes Comic einsendest und
die Mdaglichkeil hast eines von zahlrei-
chen Mountainbikes zu gewinnen. Tolle
Sache meinen wir und konnen die Serie
"Mein Comic-Hefl" nur allen, die Spald
am Geschichlen schreiben haben und
noch dazu eine gehdorige Porlion Phan
lasie besilzen, wiarmslens emplehlen.

Altersemplfehlung: ab 4 Jahren

Testmusler: Hersteller

01-505 76 35-0
Richlpreis: ca. 0S 349 --
Hardware.
PC =486 DX2/66, 8 MB RAM, 2

fach CD-ROM, 256 Farbengralikkarle,
Soundblaster, >Win 3.1, DOS, Maus
MAC=> Performa 630 CD, Maus, 2
fach CD-ROM, System = 7.1

Far Farbausdricke (DOS und MAC)
mind. 20 MB freier Festplaltenspeicher
Thomas Gehrninger ]

GAMEJ‘,&!‘zedd 12/97
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Iso, die Gschicht war so: Die
Menschen haben es geschafft,
\ihren Planeten zu verwiisten und
3 elitare Personen haben sich mit-
s8Raumschiffen aus dem staub ge-
macht. Reiner Egoismus, denn einige
Zeit spater kommen sie wieder, um die

Erde in Besitz zu nehmen.
= Doch siehe da, die Zuriick-
gebliebenen sind nicht in die
ewigen Jagdgriinde einge-
gangen, sondern verteidigen
ihr Terrain wie die Besesse-
Iso geht es wieder ein-

Die Flut an Echtzeitstrategie-Gam
scheint nicht abzureiBen, denn ni
schickt auch Microprose sein Spielr
die Schlacht um Gunst der Spieler.

n der Einheiten und Vor-
usdenken sind gefragt. Al-
auft ab wie bei del

HEN

S 100
ZEFETFi_REN_ ' :
3 e

dall man bei 7th Legion das Geld nicht
durch Abbau von Ressourcen, sondern
durch Vernichtung gegnerischer Einhei-
ten und Aufsammeln von Kisten macht,
was die Konzentration auf das eigentli-
che Spielgeschehen lenkt) dieses Gen-
res, wenn da nicht diese zuféllig auftre-
tenden Spielkarten wéaren, die den Spiel-
verlauf ganz schon auf den Kopf stellen
kénnen. Sie haben beispielsweise die
Fahigkeit, die eigenen Einheiten bei ar-
ger Bedrangnis zu verkleiden und so ei-
nen ungemeinen, strategischen Vorteil
herauszuschinden.
Nur treten diese Karten, wie gesagt, rein
zufallig auf und drehen somit manchmal
den Ausgang einer Mission total um.
Eine reizvolle Geschichte, nur basiert
soviel auf dem Zufallsprinzip, dafl auch
der exzellenteste Stratege das Handtuch
zu werfen droht. Freilich, die Karten brin-
gen Leben und Abwechslung in das
Game, doch wenn sie den Spielausgang
nachhaltig beeinflussen und auch die
: meinen Hektik
ioniert, da

GRAFIK e

SOUND/MUSIK 74 %
SPIELBARKEIT 70 %
MOTIVATION 78 %
STEUERUNG : 70 %
HANDBUCH | 86 %
GEWALTFREIHEIT 69 %

GESAMTNOTE:

HERSTELLER: MICROPROSE
TESTMUSTER: DYNAMIC SYSTEMS
03614-50050
GENRE: ECHTZEITSTRATEGIE
RICHTPREIS: CA.08 749,--

HARDWARE:

PENTIUM 90, MIND.16MB RAM, 1 MB FESTPLATTE, 2X
CD, VEA, DOS 5.0 OD. HOHER, WIN95, SOUNDBLA-
STER KOMP. , MAUS

GAME 4000 12197




Na bitte,
jetzt  kon-
nen auch alle Pc-User

dem heiBen Asphalt und dem Ge-
schwindigkeitsrausch frénen. Dayto-
na USA Deluxe ist da und begeistert
vor allem durch perfekte Steuerung
und Top Speed

entlemen start your Engines "
G tont aus den Boxen und die Fin-

ger umklammern das Lenkrad.
Der rechte Full bearbeitet nervés das
Gaspedal, wann schaltet die Ampel
denn endlich auf Griin? Start! Die Boli-
den wetzen mit ungeheurer Beschleuni-
gung davon, da kommt auch schon die
erste Kurve, anbremsen und dann mit
vollem Karacho herausbe-
schleunigen. Jawohl! Wie-
der einen Widersacher
ausgebremst, schon bin
ich Zehnter und glaubt
mir, ich krieg Euch alle!
So, oder so dhnlich wer-
den sich wohl die Gedan- §
ken eines Rennfahrers
anhdren, wenn er ver-|
sucht, wieder einmal ei-
nen wichtigen Sieg zu er-
ringen. Und so sind auch &
die Eindriicke beim neue-
sten SEGA PC-Werk

denn das Feeling
ist schon gewaltig,
wenn man die
Gegner reihenwei-
se in die Botanik " - : : .
drangt und selbst et T i AT
knapp an den Be- <

tonmauern vorbei-
brettelt.

Das Game bietet
neben 6 verschie-
denen Kursen _
(z.B.:  Dinosaur a4
Canyon, Sea Side
Street Galaxy oder Silver Ocean Cause-

A, ™

meine ist, als auch durch Tastatursteue-
rung) aus. DaR die Crashs, die nunmal
so passieren, Spuren an den Boliden
hinterlassen, ist ein Umstand, der rein
optisch (aber auch das Fahrverhalten
verandert sich gewaltig) einiges hergibt.
Grafisch kann ich dem Game nicht un-
bedingt viel abgewinnen, zu pixelig sind
sowohl Autos, Strecken als auch Hinter-
grinde. Wenn man von diesem Manko
absieht und den Spitzensound beriick-
sichtigt, hat "Daytona USA Deluxe" das
Zeug zum absoluten Spitzenspiel..

Thomas Gehringer B
DAYTONA USA DELUXE

way) und 8 unter-
™ GRAFIK i %
" schiedlichen Au- SOUND/MUSIK . 90 %
tos ( Hornet, fdPIEL‘?ARKEIT . 0%
= Phoenix oder Ba- sr(ghgﬂlgg 'f“ gg:
lance) eine ganze HANDBUCH | 79 %
GEWALTFREIHEIT DN 100 %

Reihe an Fahrzeu-
geinstellungen

(z.B. Handling). GESAMTNOTE:

e Wie bereits er-

CONDITION
wahnt  zeichnet HERSTELLER: W
sich  "Daylona TESTMUSTER: SEGA ENGLAND 7
USA Deluxe" ;
durch eine ganz GENRE: FUBBALL SIMULATION
sxellonts Stetie: RICHTPREIS:  ~  CA.0S 699,--
rung (sowohl mit RARENAR

g (sowohl mit- >P133, 16MB RAM(BESSER 32) :

tels Joystick, der 5-85 MB FESTPLATTE,

zwar nicht der 4X €D, SVGA, WIN95,SOUNDBL. KOMP, MAUS

GAME :62e00 12/97
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~ Der Markt strotzt derzeit nur so von
~ Strategiespielen aller Art. Ob Incuba-
tion, Leviathan oder jetzt auch Total
Annihilation, alle haben ihre Vorziige
in diversen Bereichen. Das vorliegen-
de Game besticht (wie man es von GT
auch gewohnt ist) durch actiongela-
denen Spielaufbau und fulminante Ef-
fekte.

ie Kampfe in diesem Echtzeit-
D strategie-Game finden auf einem

3D gerenderten Gelande statt,
wodurch das Spielgeschehen natirlich
massiv beeinflutt wird. Alleine dieser
Umstand hebt Total Annihilation von der
Flut der anderen Spiele dieses Genres
ab. Hugel, Felsen oder Baume bieten
den Spahern perfekten Schutz und auch
die Fahrzeuge kommen in dem perfekt

animierten Gelénde unterschiedlich gut

und schnell voran.

Die Story dreht sich um den Befehlsha-
ber der Truppen, den Commander, denn
er alleine ist fir das Ende der Mission
verantwortlich, oder anders: wenn der
Commander stirbt, ist der Auftrag verlo-
ren. Nun schiitzt sich der gute Mann (im
Spiel grin eingefaltt) aber recht erfolg-
reich mit einer stolzen Ansammlung an

grel en nur solange das vom Spleier
ausgesuchte Ziel an, solange sie in der
Lage sind zu Uberleben. Wird der Wider-
stand des Gegners zu grof und die ei-
genen Schaden nehmen bedrohliche
Form an, so kehren sie zur Basis zur(ick,
um nach erfolgter Revitalisierung erneut
anzugreifen. Eben diese Unterschiede

zu anderen Games und die Mdg_lichkeit

von oben anzugreifen, oder ihn in einen
Hinterhalt im Gelande zu locken, ma-
chen den Reiz von Total Annihilation aus
und katapultieren es in eher unerwartete
Hohen der Popularitat.

Die feine Grafik, die detaillierten Anima-
tionen der Geschutztliirme, der Einheiten
und auch
der Flug-
zeuge war
in dieser
Form
noch nicht
da und !
verwohnt [ ®
das Auge || *%
des Spie- [
ler enorm, '
ohne vom
eigentli-
c hen
Spielge-
schehen
abzulen-
ken.

Ein wichti-
ger Mei-
lenstein auf dem Weg zur erfolgrelchen

METH| 2

* Punkt im Verlaufe des Spiels vernach-

lassigt, so racht sich das spétestens,
wenn die Produktion neuer Einheiten nur
noch &uRerst von statten geht. Dann
kann man diese Mission zumeist verges-
sen, denn die Gegner werden die Ein-
heiten Uberrollen und es wird kaum Zeit
bleiben, die notwendige Energie

; _ nachtraglich zu gewinnen.
der Truppen, den Feind in den Bergen = i
Restuimierend sein festgestellt, dai die

Bewegungen der Truppen bei Total An-
nihilation Uberaus realistisch ausgefallen
ist, dal® durch die Verwendung des 3D-
Gelandes zusatzlicher Spielreiz geschaf-
fen wurde und die Special-Effects dem
Ruf von GT Interactive, bzw. dem Kopf

eiten pe ekt zum ragen. :
Ein Spiel, das frischen Wind in das tiber-
ladene Echtzeitstrategie-Genre blast
und gemeinsam mit Dark Reign und In-
cubation zu den Highllights des aggres-
siven Taktik- und Kriegsspiels z&hlt.

Thomas Gehringer [
TOTAL ANNIHILATION
GRAFIK e | 90 %
SOUND/MUSIK R | 90 %
SPIELBARKEIT T 92%
MOTIVATION | 88 %
STEUERUNG A 9N %
HANDBUCH CHER 88 %
GEWALTFREIHEIT g | 76 %

GESAMTNOTE:
HERSTELLER: CAVEDOG/GT INTERACTIVE
TESTMUSTER: DARIUS
01-20 102-0
GENRE: STRATEGIE
RICHTPREIS: CA.0S 699,--
HARDWARE:

>P100, 16MB RAM(32), 40 MB FESTPLATTE,
2X CD(4X), SVGA, WIN9S,
SOUNDBL. KOMP,, MAUS

GAME z42c00

12/97

15



LINK
LS 98

Heifdt auch in der 98 er Version die be-
ste Golfsimulation auf dem PC
"Links"? Klar, denn detaillierter und
realtitsndher geht's nun wirklich
nicht mehr.

Is passionierte Golfer habe ich

mir dieses Game natirlich mit

Freuden hineingezogen und weil
nun nicht mehr was schoner ist: Auf der
Driving Range zu pitchen, zu putten oder
den Ball ginfach mit dem Driver abzu-
schlagen oder aber am PC den Spieler
zu einem 3 unter Par zu bringen.
Links LS 98 bietet alles, was ein Golfer
zu seinem Gliick braucht. Wunderschon
animierte Anlagen, Spitzengrafik (selbst
die Walder und Wolken spiegeln sich im
Wasser, die Flaggen wehen im Wind -
einfach herrlich!) und eine unglaubliche

Insgesamt 4 CD’'s wa-

Realitatsnahe bei den
Schlagen. Da fehlt nur £
noch das 6er Eisen, die
Golfschuhe und schoé-
nes Wetter.

ren notig um all die Da-
ten speichern zu kon-
nen, die nachste Ein-
stellung wird bereits
wahrend der Flugphase
des Balles berechnet
(") und der Bildaufbau wird mit unglaub-
lichem Speed geschafft.

Die Version aus dem Jahre 1990 wurde
mit einem zusatzlichen 18-Loch Parcour
(Kapalua Bay) aufgemotzt, die anderen
drei neu uberarbeitet, die Golferkollegen
werfen einem beim eigenen Schlag kriti-
sche Blicke zu und auch ein Turniermo-

R
Post Shat Selection

dus wurde eingebaut. Selbst Uber das
Internet kann man seine Fahigkeiten mit
anderen messen und wird, so wie wir
auch zum Schlufl kommen: es gibt nach
wie vor nichts besseres auf diesem Sek-
tor, denn Links LS 98 ist das Nonplusul-
tra bei der Golfsimulation. Leicht erlern-
bar und doch so umfangreich wie keines
der Konkurrenzprodukte.

Thomas Gehringer |

LINKS LS 98

GRAFIK 92 %
SOUND/MUSIK 75 %
SPIELBARKEIT 90 %
MOTIVATION 88 %
STEUERUNG 89 %
HANDBUCH 81%
GEWALTFREIHEIT B 100 %

GESAMTNOTE:

88~

HERSTELLER:
TESTMUSTER:

ACCESS SOFTWARE

DARIUS
01-20102-0
GOLFSIMULATION
CA.0S 799,--

GENRE:
RICHTPREIS:
HARDWARE:
PENTIUM 90, MIND.16MB RAM(32), 37-218 MB FEST-
PLATTE, 2X CD, SVGA, WIN95, WIN NT 4.0,
SOUNDBLASTER KOMP. , MAUS

GAME: 6200 12/97



“Das Programm hat meine kiihnsten Erwartungen ﬁbertmﬁeu
Techuisch glinzt es durch sdtem gesehene Perfektion, und das von
Grafik und Sound iiberzengend wmgeserzte Endzeit-Ambiente

sucht emfacb semesg[ercben Aarcf) fm' Emstuger absolut
eulpfcb ensiert,”
|HERBERT EICHINGER (PC ACTION 10/97)

Wertuug 85% Weftuntmgang,s -Epos der
absnfuten Extraklasse”
Pc AcTIUN 10/97

“Ja, bei Dark Eartb%‘mmt Frende auf Als alter Farl won

"Alone in Ue Dmﬁ abe ch scbnn ange auf einen Titel .
gewartet, ¢ der eine dhulich ge[ungene Sﬁymungmberf)rmgt.
'TOM SCHMITT (POWERPLAY 10/97)

iM24. JAHRHUNDERT HERRSCHT DIE ZEIT DER
DUNKELHEIT. DIE ZIVILISATION UBERLEBT IN DEN*WENIGH
STADTEN DES MYSTISCHEN LICHTS. SIE SIND ARKHAN. IN £
TODLICHEN RENNEN CEG[N DIE ZEIT MUSSEN SIE SICH Er 1”5

ERLEBEN SIE EINE EINZIGARTIGE WELT. (AL
ATEMBERAUBENDE ECH':TZEIT'ABENTE J

\-, hllp(/www.darkearlh.cnm

{ b

i < )
| "\l.l‘h‘
HE !

- -

-
© 1996/1997 Kalisto Technologies. Alle Rechte vorbehalten, Dark Earth und Kalisto Entertainment sind Warenzeichen 3 htt I'/WWW microprose.com
von Kalisto Technologies. %
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=A Sports nur, dal
jedes neu auf den Markt ge-
brachte Spiel neue Dimensio-
nen schafft und die Latte fir die Konkur-
renz in schier unerreichbare Héhen legt?
Liegt es an der Verbesserung des Ga-
meplays oder an der satten Action, die
da federfuhrend ist? Wir haben das NHL
98 auf den Prufstand gestellt und die
nun folgenden Erkenntnisse gewonnen.
Das Game wurde von der Tochterfirma
von EA, EA Sports mit Sitz in Vancouver,
Kanada, fir die beliebten 3D-Grafikkar-
ten geschaffen, was sich in vielen Berei-
chen positiv auswirkt. So sehen die Ge-
sichter der Hockey-Cracks realistischer
aus, sind die animierten Zuschauer
schoner anzusehen und kommen auch
die Transparenteffekte der Plexiglas-Ka-
binen fir die Spieler besser zu Geltung.
Soweit zur grafischen Aufmachung von
NHL 98, welches Ubrigens das erste
Game von EA Sports ist, das 3D unter-
stitzt wird.
Die Bewegungen der Spieler am Eis wir-
ken lebensechter und speziell an der In-
telligenz der Torhiter wurde gefeilt, was
dem Game mehr Realitdtsnéhe verleiht.
Die Spielfiguren sind weicher animiert,

herigen EA-Hocke

pads- oder Sticks :
steuerbar, was nunmehr au t
fangreichere vier oder mehr umgestellt
wurde. e

K eHIADELPHIA

- “" a
S Rl —

ARYs RS,

CORESTATES CENTER ™

gen sind und verhalten am Eis einfach
echter und individueller. Auch in puncto
Stadien hat sich EA Sports einiges ein-
fallen lassen und sich die Mihe ge-
macht, alle Hallen der NHL akribisch ge-
nau nachzubilden und so (naturlich nur
fur echte Kenner der Materie, anderen
wird dieser Umstand kaum auffallen) das
Spielgeschehen rund um die bekannte-
ste Eishockeyliga der Welt noch attrakti-
ver zu machen.

Auf dem Gebiet der strategischen Optio-
nen gibt es ebenfalls etwas neues, denn
man hat die sogenannten Coaching-
Strategien zur Verfiigung, was bedeutet,
dal man im Vorfeld seine Spieler exakt
so plazieren und einstellen kann, dalt im
Falle des Powerplays (Uberzahlspiel)
der Gegner regelrecht vom Eis geschos-
sen werden kann. Insgesamt acht ver-
schiedene Kamerapositionen stehen
dem Spieler zur Verfigung, das Um-
schalten wahrend des Matches kann
blitzartig durchgefiihrt werden und im
Vorfeld eingestellte Torwiederholungen
prasentieren das erzielte Goal bis zu
zweimal in Slow-Motion.

Kenner des Genres werden vom
Schwierigkeitsgrad von NHL 98 Uber-

PHILADELPHIA, PA

Alles in allem ein Spiel, das Einsteiger
und Profis gleichermalten begeistert,
eine Traumgrafik und vorallem ein sen-
sationelles Gameplay bietet.

Ob sich EA Sports bei der wohl im nach-
sten Jahr erscheinenden Version NHL
99 ein weiteres, grolReres Denkmal set-
zen kann?

Gerald Amon [

NHL 98
GRAFIK B 96 %
SOUND/MUSIK | 95 %
SPIELBARKEIT ] 90 %
MOTIVATION ] 92 %
STEUERUNG | 93 %
HANDBUCH | 86 %
GEWALTFREIHEIT VI 100 %
GESAMTNOTE:
HERSTELLER: EA SPORTS
TESTMUSTER: DARIUS

01-20 102-0

GENRE: L EISHOCKEY
RICHTPREIS: CA.0S 699,--
HARDWARE:

>P100, 16MB RAM(32), 1-272 MB FESTPLATTE,
4X €D, SVGA, WIN95, JOYSTICK, MAUS,
SOUNDBL. KOMP., 3DFX UNTERSTUTZUNG
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im Hintergrund und die KOOI’dI-
nat:on der Arbeiter im Vordergrund steht.
Alles andere wird durch die "Schweber",
das sind die Uberlebenden Bewohner ei-
nes weit entfernten Planeten, die ihre
Energie aus der magischen Masse, ge-
nannt “Tone" beziehen. Der angespro-
chene Planet wurde von den Schergen
des Leviathan zerstért und die meisten
Bewohner getétet. Die wenigen Uberle-
benden haben nunmehr begonnen, die
Tentakel des Leviathan zu vertreiben
und ihre Heimat wieder aufzubauen.
Und daran soll der Spieler teilhaben, soll
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die eigenen Kampfer kdmpfen lassen

(was sie hervorragend erledigen) und

nur die Faden im Hintergrund moglichst

perfekt ziehen.

Schule Deine Kampfer, um stérker in

den nachsten Fight gehen zu kénnen,

baue Gebaude wieder auf und verkirze

den Weg des Nachschubes geschickt,

um strategische Vorteile daraus ziehen

zu kdénnen. Forciere die Tone-Produkti-

on, um den Schwebern Nahrung fir ihre
kampferische Starke zu geben

Leviathan besticht durch friedliche, ruhi-

ge Sphérenkldnge im Hinter-

grund, motiviert dank eines

"~ rasch zu bedienenden Inter-

§| faces und beeindruckt durch

die generell friedliche Stim-

# mung im Gegensatz zu an-

deren Produkten dieses

Genres. Sollte die Szenerie

doch einmal zu hektisch wer-

| den, kann der Spieler die Ge-

schwindigkeit regeln und

selbstverstandlich auch den

@ Schwierigkeitsgrad seinen

@ Fahigkeiten und Winschen

anpassen.
Wir freuen uns, mit Leviathan einen ori-
ginellen Vertreter des Echtzeit-Strategie-
Genres unter den Fingern gehabt zu ha-
ben und empfehlen das Game als gelun-
gene Abwechslung zu aggressiv wirken-
den Spielen in diesem Bereich.

Heinz Strobel [ |

LEVIATHAN

GRAFIK
SOUND/MUSIK
SPIELBARKEIT
MOTIVATION
STEUERUNG
HANDBUCH
GEWALTFREIHEIT

GESAMTNOTE:

HERSTELLER:
TESTMUSTER:

LOGIC FACTORY

ABC SOFTWARE
05523-56510-0

GENRE: STRATEGIE

RICHTPREIS: CA.08 649,--

HARDWARE:

>PENTIUM 90, MIND.16MB RAM(32), 25 MB FEST-
PLATTE, 2X CD, SVGA, WIN95, SOUNDBLASTER KOMP.
. MAUS
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BATTLE ISLE PHASE VIER
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Exclushiclartrie in Daterraich: DENK TAKTISCH - KAMPF ZUG UM ZUG - SEI BEREIT FUR DIE HOLLE!

- DYNAMIC SYSTEMS, 8786 Rottenmann
Tel.: 03614 500 50, Fax.: 03614 500 514  (erade 50 Johre dauerte dos Leben der Chromos-Kolonie Scay-Hallwa auf dem Planeten Scayra ... als pldtzlich die bis
dahin friedlichen Scay'Ger zu menschenfressenden Bestien mutieren, und den Chromianern nichts bleibt als die Flucht!

Ubernehmen Sie das Kommando einer Elite-Einheit von Space Marines mit der Aufgabe, die blutriinstigen Scay'Ger zu
stoppen. Sammeln Sie mit Ihren Marines Kampferfahrung, nutzen Sie jeden Winkel der bizarren Orte und finsteren
Szenarien, die Scay'Ger aufzuhalten! INCUBATION ist ein rundenbasiertes, actionreiches Taktikspiel, bei dem es auf Ihr
Konnen und Ihre Nervenstirke ankommt. INCUBATION hietet eine dichte, fesselnde Atmosphiire und ein véllig nevartiges
Gameplay mit echtzeitanimierten, blitzschnellen Kamerafahrten und Perspekfivewechseln.

Einzelspieler-Modus:

o Spektakuliire EXTREME ASSAULT 3D-Grafik Engine in SVGA und 65.000 Farben (16 Bit HiColor) ® Frei positionierbare
Komera ® Beeindruckende Ansichten aus Perspektive der eigenen Soldaten sowie aus der Perspekiive hinter den feindlichen
Linien ® 40 rundenbasierte, taktisch unsprucEsvolie Missionen ® 5 vollkommen verschiedene Einsatzgebiete ® 11 furcht-
erregende Gegnertypen und Endgegner ® 12 durchschlagende Waffensysteme wie Rapid Fire Machine Gun, Plasma Gun
und Flame Thrower © 16 individueﬂ einsetzhare Ausriistungsgegenstiinde wie Jetpacks, MedicKits und Panzerungen  Atem-
beraubende Spezialeffekte auch ohne teure 3D-Karten ® Komplett in Deutsch

Mehrspieler-Modus:

® Spielen Sie mit bis zu 4 Spielern an einem PC (Hot Seat), im lokalen Netz (IPX), per E-Mail (Play by Mail) oder im
Internet (TCP/IP) ® Modemunterstiitzung/Nullmodemfunktion ® Spezielle Multiplayer-Level mit unterschiedlichen
Missionszielen fiir jeden Spieler

Unterstiitzt:
3Dfx™ @ Kali™ (Internet) ® SAITEK™ PC dash ® Circle Surround ™

Weitere Informationen, Demos und News erhalten Sie im World Wide Web: htip: //www.bluebyte.de

Blue Byte Software GmbH  Eppinghofer StraBie 150 » 45468 Miilheim an der Ruhr » Deutschland
Telefax: +49 (0) 2 08.4 50 88-99 » Technische Hotline: +49 (0) 2 08.4 50 29-29




SONDERAKTIONI

Fur alle STAR TREK und STAR
WAIRS Fans haben wir wieder ein fol-
les Angebot im SW Teil zusammen-
gestellt. Da gibt es nicht nur die Com-
puterprogramme zu cinem sehr gin-
stigen Preis (Nur fir Game Express
Leser), sondern alles was cin echter
Fan braucht




Mit geraumer Verspatung (das Game
war eigentlich fiir Weihnachten 1996
geplant) ist es nun endlich Wirklich-
keit geworden. Starfleet Academy ist
am Markt erschienen. Erhiltlich In
englischer als auch in deutscher
Sprache (ab Anfang November im

osterreichischen  Exklusivvertrieb
von ABC Software GroBRhandel)

chte Trekker werden an diesem
EGame ihre wahre Freude haben,

denn kein anderes Produkt bringt
die Atmosphéare der weltbekannten Serie
so gut rilber wie Starfleet Academy.
Zu Beginn darfst Du Dich in die Akade-
mie, der beriihmte Absolventen wie Ja-
mes Kirk, Jean-Luc Picard oder auch
Wesley Crusher entsprungen sind, ein-
schreiben lassen. Nun fangt das Aben-
teuer fur Dich und Deine Kameraden an,
denn Du muft nunmehr die hohe Kunst
des Kommandierens erlernen, mufdt
Dich in Diplomatie Uben und natirlich
auch die Herrschaft Uber das Raumschiff

’ 'gewmnen

Auf diesem beschwerirchen Weg begeg-
nen Dir Personen, die Du.als echter
Star-Trek-Fan bestens kennst: Zulu,
Chekov oder-auch Captain Kirk, der Dir
immer wieder Ratschlage zu diversen
Problemen gibt, die Du auch bestens
brauchen kannst.

Ahnlich dem Spielverlauf von Wing
Commander, muft Du in den Ge-
sprachen mit den Personen der richtigen
Wortwahl bedienen, es konnte sonst
sein, dal® so manches unbedachtes
Wort zu schwerwiegenden diplomati-
schen oder einfach strategischen Pro-
blemen flhrt.

Dafl die Konversation mit Leuten nicht
alles sein kann, liegt auf der Hand. Es
folgen Aufklarungsfliige, Patrouillenmis-
sionen, Rettungsflige und natirlich
auch jede Menge Kampfeinsatze. Ge-
gen eine Ubermacht an Klingonen und
Romulanern gilt es taktisch klug zu be-
stehen, die Energie des Raumschiffes
zur rechten Zeit an den richtigen Ort zu
transferieren, denn Photonentorpedos
benétigen nunmal eine ganze Menge
Saft, die Moglichkeit, der unwirtlichen Si-
tuation jedach mittels Warp zu entflie-
hen, sollte man sich,trotzdem offenlas-
sen. Doch n1cht_nur fiur das leibliche
Wohl der Besatzi st Du verantwort-
lich, nein aug ersonlichkeitsbil-
dung Deiner Ci iegt Dir. So muf3t
Du auch als Seelen empner durch die
Gegend hirschen und jede Art des Kon-

flikts bereits im Keim ersticken.

Interplay hatssich Wﬂeet Academy
sehr tiefin die TreKker-Materie hineinge-

wagt und dieses Kunststiick mit Bravour

vollbracht, die Spieltiefe dieses Games
ist enorm und es kommen sowohl die
3D-Action Fans, als auch die Strategen
unter den Spielern voll auf ihre Rech-
nung. Herrschaften, was da an Atmos-
phére riiberkommt, wie tief man sich in
die Story hineinkippen 1a63t, das habe ich
bei keinem vergleichbaren Game dieses
Genres je erlebt. Und wenn dann auch
noch der Multiplayer-Modus zum Tragen
kommt und bis zu 8 Spieler im Netzwerk
die hartesten Raumschlachten ausfech-
ten, dann schiagt wohl jedes Trekker-
Herz hoéher.

Wochen- und monatelanger Spielspal
ist mit Starfleet Academy garantiert!
Thomas Gehringer B

STARFLEET ACADEMY

GRAFIK z
SOUND/MUSIK % |

SPIELBARKEIT i 9%
MOTIVATION 1 86%
STEUERUNG s iy
HANDBUCH 79 %
GEWALTFREIHEIT 1 88
GESAMTNOTE: 88«
HERSTELLER: INTERPLAY/ACCLAIM
TESTMUSTER: DAMAGE UNLIMITED
01-587-90-81-0
GENRE: 3D ACTION-STRATEGIE
RICHTPREIS: CA.08 990,--(US-VERSION)
HARDWARE:

>P90(166), 16MB RAM(32), 50-150 MB FESTPLATTE,
2X CD(4X), SVGA, WIN95, JOYSTICK, MAUS,
SOUNDBL. KOMP., UNTERSTUTZT 3DFX
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Auf dieses Spiel haben wir schon lan-
ge gewartet. In Zeiten von C&C fehlte
doch immer ein wenig Romantik. Nun
gibt es wohl die beste Mischung aus
Civilisation und Command and Con-
quer.

eine Aufgabe ist es Dein Volk,

bei jedem Szenario aus der

Steinzeit in die Eisenzeit zu
fihren, um von einem Zeitalter ins n&ch-
ste wechseln zu kdnnen, bedarf es mei-
stens einer gewissen Anzahl von Nah-
rung und einer gewissen Anzahl von Ge-
bduden. Nebenbei gibt es auch noch
Gold, Steine und Holz zum sammeln.
Nur leider lassen das die anderen Mit-
spieler halt nicht zu. Und innerhalb von
kurzer Zeit hat man schon mindestens

einen Gegner auf dem Hals.
Die Schwierigkeit bei die- §
sem Game ist besonders
hoch. Nur bei dem Szenario
vom Aufstieg der Agypter,
war es relativ leicht die letz-
te Mission zu erreichen. Bei
allen anderen vorgegebe- |
nen Szenarien geht es sehr
schnell gegen gar (ber-
machtige Feinde. Im zwei-
ten Szenario bei den Grie- B
chen hatte ich gerade mei-
nen ersten Knlppeltrager
gebaut, um ihn sogleich auf
meinen Nachbarn loszulassen (er hatte
zu laut am Abend Radio gespielt), als
mich bereits Wachtlrme empfingen. Ich
brauche Dir wohl nicht zu sagen, daf ich
seinen Gegenbesuch nicht
Uberlebt habe. Aber fir jedes
Problem gibt es eine Ldosung,
%+ auch wenn man noch so lan-
25 ge nachdenken muR, um sie
zu finden. Von Civilisation
wurde die Entwicklungsge-
schichte Ubernommen. Von
¥ \Warcraft (C&C) wurden die
g Kampfelemente {bernom-
men. Die Mixtur kann man
i als komplett gelungen be-
§ trachten. Die Grafik ist super
k und noch besser animiert.

_ Menu Chat

Diploma
~ =~ ses Spiel ist ein MUSS fiir alle Strate-

& Heinz Strobel

GRAFIK I 99 %
SOUND/MUSIK T 3%
SPIELBARKEIT g | 87 %
MOTIVATION AN 96 %
STEUERUNG 5%
HANDBUCH E 5%
GEWALTFREIHEIT AR 80 %
GESAMTNOTE:
HERSTELLER: MICROSOFT

“|  TESTMUSTER: HERSTELLER

01-610 64-0

| GENRE: STARTEGIE
RICHTPREIS: CA.08 699,--
HARDWARE: >PENTIUM 90, MIND.16MB

- SOUNDBLASTER KOMP. , MAUS (NETZWERK, MODEM)

Bauern, Jager, Schwertkédmpfer, Kamp-
felefanten, Streitwagen, Phalanx, Kata-
pulte, Galeeren und vieles mehr wan-
dern dber den Schirm, daR Dir die
Spucke wegbleibt. Besonders gut sind
die Tiere animiert. Natirlich werden Per-
sonen von Léwen und Alligatoren ange-
griffen, wenn man ihnen zu nahe kommt.
Und davon gibt es in diesem Game sehr
viel. Der Sound ist auch groRartig. Sehr
einfihlig, nicht aufdringlich und gut
punktiert. Da kommt Stimmung auf. Das
Handbuch ist zwar nicht besonders Dick,
aber es erklart sich alles von selbst. Auf
diverse Statistiken und Zeittabellen wur-
de nicht vergessen. Dieses Game ist ein
Suchtspiel. Es macht irrsinnig viel SpaR,
die Geschichte der Agypter, Griechen,
Babylonier etc. Nachzuvollziehen. Die-

gen und Entwickler unter Euch.
[ |

AGE OF EMPIRES

RAM(24 FUR NT4.0), 67-128 MB FESTPLATTE, 4X CD,
SVGA(IMB), WIN95, WIN NT 4.0 MIT SERVICEPACK 3

GAME:62e00 12/97
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" auch wenn wir di

. en zu entwickeln.
~ Die Storyline: unbew 1

schichte, namlich Outpost welches
vor Jahren fiir Frustanfalle und Wut-
'ausbrucha ‘der Spielergilde gefiihrt
hatte, wirft Sierra den Nachfolger mit
: demselben Namen auf den Markt. Ou-

~ tpost 2: Divided 3@ iny

rei nach ' Jotto "ist der Ruf

' :Ferst mal , tut man sich

schwer, dies 0 jwieder aufzumo-

beln”, haben wir d48Game betrachtet,

g'orurtelle und die

'schlechten Erfahrungen uber .

~ worfen haben. Teil zwei hat mit

‘ganger. nicht mehr wirklich, vi

intelligenter ist der Spiela
~ mehr SpaR macht es, nept

matiSCh) um
adaraus produ;uia
sgh. Weiters mfis
béude "hergesh
senschafter inful

" ab l&emen der drei
| Fahrzel.igtypenm A gegeben und
- die"Vehikel dann mit
der, Batsprecheénden
Bevﬁgﬂ nung (elf ver-
Ischigdene an der
Zahy’ ausgestattet
hat, ﬁs,o'l kann der

, ner beginnen. Und
. auch<wieder enden,
denn mehr als diese

m mallni!hme ist

Erde bewegt die Be-
wohner dazu, neue
Planeten zu erfor-
schen, Lebensrdume
zu erschliefen und

ampf mit dem Geg-

schinerie not\njend‘i.g-lémd Ohne Elnhel-
| :_‘f phne frastruktur keine

afi ln utpost 2 der
i nicht das Wasser

holen, der Sound

Spieltiefelil
derkomm

de Wirku ] :
Outpost 2saus dem Héuse Sierra ist das
mit Abstand schlechteste Strategiespiel
einer wahren Genrgflut, denn mehr als
ein mitteimafiget Ai?o augame mit weni-
gen Actionelemel
ist darleider. nic htf‘
Genald Amoh

B S

OUTPOST 2

nd seichter Story
lausgekommen.

GRAFIK

SOUND/MUSIK

SPIELBARKEIT

MOTIVATION i

STEUERUNG £
| HANDBUCH

eine neue Heimat zu
schaffen. Das alles
gelingt auf dem Stern
"Terra", doch spaltet
sich die Menschheit
wieder einmal und es
kommt zu einem be-
waffneten Konflikt.

Hier beginnt nun das'
eigentliche Spiel, wel-
ches sich in isometri-

scher Ansicht prasen- |

|
e |
| GEWALTFREIHEIT e

GESAMTNOTE:

| HERSTELLER:
| TESTMUSTER:

SIERRA

DYNAMIC SYSTEMS
03614-500-50
STRATEGIE

CA.08 859,--

GENRE:
RICHTPREIS:
HARDWARE:
>P60 (P133), 16MB RAM(32), 37 MB FESTPLATTE,
2X €D, SVGA, WIN95, KEINE 3DFX UNTERSTUTZUNG

] SOUNDBL. KOMP., MAUS

GAME 4rc0e 12/97




Bereits vor Monaten auf dem N 64 er-
schienen hat dieses Game fiir ganz
schon viel Aufregung gesorgt. Nun ist
die PC-Umsetzung da und wir haben
diese einem ausfiihrlichen Test unter-
zogen.

ie sich bereits bei der Betrach-
tung der Verpackung heraus-
stellt, lduft "Shadows of the

Empire" nur unter Verwendung einer 3D
Karte. Und wieder einmal stelle ich mir
die Frage, ob denn so viele User im Be-
sitz einer solchen Beschleunigers sind,
daf} sich ein Release mit diesen Vorzei-
chen lohnt. Aber das soll ja nicht unbe-
dingt unser Problem sein, wir wenden
uns lieber dem Game und seiner bom-
bastischen Grafik zu. Was hier abgeht,
ist beileibe filmreif und wird jeden auch
noch so kritischen Kritiker zu Begeiste-
rungsstirmen hinreifen. Rund 4.000
Polygone werden gleichzeitig auf dem
Schirm dargestellt und fiihren zu einem
derart kolossalen Ergebnis. Grafik allei-
ne ist allerdings noch nicht der Sinn ei-
nes Games, doch wissen wir aus dem
Test der N64 Software, dal} speziell das
abwechslungsreiche Gameplay mit den

verschiedenen Spiel-
genres vom Feinsten
ist. Nicht nur Ballern
aus der Ich-Perspektive
mit den hartesten Ge-
schitzen und gegen
eine  Unzahl schier
Uberméchtiger Gegner,
nein auch das Fliegen
mit dem Kampfgleiter im Weltraum ist
moglich. DaRk hierbei jede Menge TIE-
Fighter, Zerstérer und Kampfbomber zu
zerstéren sind, versteht sich von selbst.
Das Game ist in zehn riesige Level un-
terteilt, die sich sowohl vom Spieleri-
schen als auch vom Grafischen extrem
stark voneinander unterscheiden. Du
spielst immer Dash, einen einsamen
Kampfer, der den Bosewichten des Welt-
raumes das Lebenslicht ausblast und fur
Recht und Ordnung in der Galaxie sorgt.
Ego-Shooting in A1 Qualitat, Flugfeeling
vom Feinsten. So kénnte man "Shadows
of the Empire" mit wenigen Worten cha-
rakterisieren. Sehr gute Reaktionen sind
vonnéten, um nicht binnen kirzester Zeit
in die ewigen Jagdgriinde einzugehen
und Treffsicherheit ist ebenfalls ange-
sagt, denn die Gegner sind schnell und

somit schwer zu treffen. So wie es sich
fr Lucas Arts und die Star Wars Serie
gehort, hangt natlrlich ein gewaltiges
Flair iber dem Game, man kénnte mei-
nen im Kino zu sitzen und sich die Action
in Dolby Surround um die Ohren fetzen
Zu lassen.

"Shadows of the Empire" ist nach Mei-
nung der GAMExpress Redaktion das
Spiel, das die Atmosphére der legen-
déren Star Wars am besten einféangt. Es
handelt sich hierbei um eines der besten
Spiele dieses Genres auf dem PC.
Thomas Gehringer |

SHADOWS OF THE EMPIRE

GRAFIK

SOUND/MUSIK N 9%
SPIELBARKEIT ] 91 %
MOTIVATION R 90 %
STEUERUNG | 89 %
HANDBUCH k] 80 %

GEWALTFREIHEIT

GESAMTNOTE:

HERSTELLER:
TESTMUSTER:

LUCAS ARTS
ABC SOFTWARE

05523-56510-0
GENRE: 3D ACTION
RICHTPREIS: CA.0S 699,--
HARDWARE: >PENTIUM 90 (3DFX)

SONST >P120, MIND.16MB RAM(32), 1-140 MB FEST-

. MAUS, DIRECT-X(3.0), 3DFX UNTERSTUTZUNG

GAMEizress 12197

PLATTE, 4X CD, SVGA, WIN9S, SOUNDBLASTER KOMP. | B
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Business-News

Sensationelle
rades
von GRADE

ie Osterreichische
UPGRADE Hard-
und Software Han-

delsgmbH prasentierte
auf der NETWORK'97,
wie man mit Citrix Win-
Frame, dem modifizierten

und multiuserfahigen
Windows NT-Betriebssy-
stem, sogar einen alten
"286er"-PC in die Lage
versetzt, 32Bit-Applikatio-
nen, wie z.B. Office 97 zu
verarbeiten.

Aullerdem stellte das nie-
derésterreichische Unter-
nehmen ein Universal-
steckersystem fir struktu-
rierte Verkabelungen vor,
das Verwechslungen von
Steckerverbindungen
praktisch unmaglich
macht und gleichzeitig mit
RJ-45 Technologie Uber-
tragungsraten wie bei
Glasfaserkabeln erlaubt.
RJ-45 ist jenes Steckersy-

stem, das in der ISDN-Te-
lefonie standardisiert ist
und bereits im Netzwerk-
bereich als Normstecker
fur Kategorie 5
(bis 100 MHz)
verwendet
wird.

Das Highlight
hierzu ist, daiR
dieses
Schweizer
Prazisions-
Steckersy-
stem von der
“" M Firma Drah-
i tex so weiter-
entwickelt
wurde, daR
damit Ubertra-
gungsra-ten
bis sensatio-
nellen 600
MHz (Katego-
rie 6) mdglich
werden.

Windows NT wird multi-

userfihig
Alte PCs werden in den
Unternehmen wieder

nutzbar, trotz immer ra-
santer fortschreitender
Softwareentwicklungen.
Investitionen in Hardware
fur die Aufristung kdnnen
jetzt gespart werden.
WinFrame, das multiuser-
fahige Windows NT-Be-
triebssystem des ameri-
kanischen Softwareher-
stellers Citrix, macht es
moglich. UPGRADE zeigt
auf der Network'97, wie
mit diesem modifizierten
System ein 286er-PC
eine 32Bit-Applikation wie
Office 97 verarbeitet.

Mit WinFrame lassen sich
auflerdem mehrere Appli-
kationen gleichzeitig und
direkt am Server aus-

fihren, die von mehreren
Anwendern aus gestartet
wurden.

Dabei ist es gleichgiltig,
ob OS/2, Macintosh, Win-
dows 3.1 oder Windows
95 als Client-Betriebssy-
stem eingesetzt wird.

"Mit diesem Windows NT
1Rt sich darUber hinaus
die neuartige Thin-Client-
(NC-)Technologie voll nut-
zen, ohne zuséatzliche
Software und Know-how",
freut sich Ing. Gernot
Muhr,  Geschaftsfihrer
von UPGRADE, eine ech-
te Innovation nach Oster-
reich gebracht zu haben.

Da Thin-Clients (NCs) er-
heblich ginstiger im Ein-
kauf sind als PC-Worksta-
tions mit eigener Festplat-
te, kdbnnen teure Neuinve-
stitionen ausbleiben.

Zukunftsicheres Netz-

werksteckersystem

spart Kosten
Das Rickgrad jeder Ver-

netzung ist die Verkabe-
lung. UPGRADE prasen-
tierte auf der NET-
WORK'97 das Steckersy-
stem von Drahtex fir
strukturierte Verkabelun-
gen mit Einheitssteckern
RJ-45. Bisher waren mit
dieser Technologie (Kate-
gorie 5) Ubertragungsra-
ten bis 100 MHz mdglich,
die durch Multimedia-Ap-
plikationen wie z.B. Bild-
telefonie, Intranet Anwen-
dungen oder Bilddaten-
banken bereits jetzt aus-
gereizt sind. Daher wur-
den neue schnelle Stan-
dards entwickelt (ATM
622 und Gigabit-Ethernet)
die als Ubertragungsme-
dium allerdings teure
Glasfaserkabeln voraus-

sefzen.

Die  Weiterentwicklung
des RJ-45 Steckers durch
die Schweizer Firma
Drahtex, erméglicht nahe-
zu Glasfasergeschwindig-
keit auf den wesentlich
glnstigeren  Kupferka-
beln. Dadurch ist es még-
lich, eine universelle
strukturierte Verkabelung
zu schaffen, die fir heuti-
ge und zuklnftige Anwen-
dungen geeignet ist.

Als zuséatzliches Feature
bietet das Drahtex Sy-
stem farbliche und me-
chanische Kodierung, die
verhindert, dal} ein Gerat
falsch angeschlossen
werden kann und dadurch
beschadigt wird.

Der Stecker paldt in seine
zugeordnete Buchse wie
der Schlussel ins Schlis-
selloch.

Weitere UPGRADE-
Highlights

Darliber hinaus stellt UP-
GRADE die neuesten IBM
und LOTUS-Softwarepro-
dukte sowie LAN- und
Modem PC-Cards von Ei-
ger Labs und ISDN-Hy-
bridgerate von Telelink
und Racal aus.

Quelle:

Hadac PR
Riedstralle 43
A-1140 Wien

Tel.: 01/ 577 23 62-0
Fax: 01 /577 23 00

Bezugsquelle:
UPGRADE

Hard- und Software Han-
delsgmbH.

Triesterstralle 14

A-2351 Wiener Neudorf
Tel.: 02236 /21 132 -110
Fax: 02236 /21 132 -5

02

GAME 262e00 12/97



a+d: Komplettes
Service fur
Toshiba-Rechner

er Entwickler von
malgeschneider-
ten Kofferlésungen

far "Personal Offices" und
Marktfhrer in diesem Be-
reich, die a+d Computer-
systeme und Bauteile-
Vertriebs ges.m.b.H. &
Co. KG bietet ab sofort
nicht nur flr Toshiba-No-
tebooks sondern auch fir
die neuen Toshiba Desk-
top PCs Support- und
Serviceunterstiitzung.

a+d Computersysteme ist
mit seiner Zentrale in
Perchtoldsdorf bei Wien
sowie mit Filialen in Graz,
Linz, Innsbruck, Salzburg
und Klagenfurt seit 1995
Osterreichs einziges, von
Toshiba autorisiertes Ser-
vice- und Reparaturunter-
nehmen fur Toshiba-Note-
books. Mit 1. Oktober
1997 hat nun der Einstieg
von Toshiba in den Oster-
reichischen Desktop
Markt begonnen und a+d
wurde ebenfalls fir das
Service dieser autorisiert.

as umfangreiche
Service-Angebot,
das nun die kom-

plette Produkt-Palette von
Toshiba abdeckt, beruht
auf der starken techni-
schen Kompetenz von
a+td Computersysteme.
Die a+d-Techniker wer-
den regelmalig von Tos-
hiba-Europe in Deutsch-
land weitergeschult. Sie
sind stets auf dem neue-
sten technischen Wis-
sensstand und kennen
neben den PCs und

Laptops von Toshiba
auch das Innenleben der
anderen Marken. Ing. Pe-
ter Abrahamczik, Ge-
schéaftsfihrer von a+d,
weil das Vertrauen der
Industrie zu schéatzen:
"Wir haben den Zugriff auf
die Lizenznummern aller
weltweit verkaufter Toshi-
ba-Notebooks und PCs."
Zu diesem Zweck ist a+d
mit der Toshiba-Europa-
zentrale in Deutschland
online in Kontakt. Toshi-
ba-PCs, die zum Service
bei Osterreichischen
Handlern landen, werden
daher direkt zu a+d ge-
schickt.

So kann zum Beispiel ein
Manager, dessen Note-
book innerhalb der Ga-
rantiezeit ausfallt, die Ga-
rantieleistungen bei a+d
be-anspruchen, auch
wenn das Toshiba-Note-
book nicht in Osterreich
gekauft wurde.

Der Spezialist a+d Com-
putersysteme ist mit der
selbst entwickelten mobi-
len Buro-Lésung "Perso-
nal Office" mittlerweile
Marktfiihrer in diesem Be-
reich geworden. Die stan-
dige Bereitschaft auf die
Kundenwiinsche zu héren
und die Bedilrfnisse zu
erkennen, flhrten zum
anhaltenden Erfolg mit
dem "Personal Office".
Dieses mobile Biro flr
Manager, Vertriebsprofis
und Leute, die vor Ort mit
der maximalen EDV-Per-
formance arbeiten wollen,
wurde von a+d zur Per-
fektion gefiihrt. Das "Per-
sonal Office" gibt es mitt-
lerweile in mehr als 25

Business-News

Standardkon-
figurationen,
die allesamt
sehr stabil und
zuverlassig
aufgebaut :
sind. Alle gén- | =
gigen Note- | =
books und | o
Drucker las-
sen sich nach
Winschen der
Kunden inte-
grieren.

fe mi o ln o r

Die individuel- §
le PC-Konfigu-
ration mit No-
tebook,

Drucker, Han-
dy, Modem
und Peripherie findet sich
eingebettet in einen robu-
sten Samsonite-Hart-
schalenkoffer. Die Elek-
tronikaus-stattung, wie
etwa das Ladegerat zum
Aufladen der Akkus von
Notebook und Drucker
wéhrend der Fahrt, wurde
selbst entwickelt. Im Jahr
1996 investierte a+d in
den Aufbau eines Oster-
reichweiten Servicenet-
zes wobei Zweigstellen
derzeit in den Ballungs-
zentren Salzburg, Linz,
Graz, Innsbruck und Kla-
genfurt aufgebaut wur-
den. Weitere sind geplant.
In den Servicestellen sind
hochausgebildete Techni-
ker im Einsatz, welche die
gleichen Schulungen wie
die Spezialisten im Mut-
terhaus absolvieren mis-
sen. Kunden kénnen da-
mit ihre Laptops und PCs
direkt in die einzelnen
Servicestellen zur Repa-
ratur bringen, was die Re-
paraturzeiten erheblich
verkirzt. Mit dem Aufbau

des Servicenetzes ist die
Mitarbeiterzahl von a-+d
im letzten Jahr von 30 auf
40 angewachsen.

Durch das erweiterte a+d
Servicenetz  profitieren
heute nicht nur Besitzer
von Toshiba-Notebooks
und PCs, sondern alle
Branchen und Berufstati-
ge, die eine rasche Reak-
tion auf ihr Computerpro-
blem erwarten.

Quelle:

Hadac PR
Riedstralle 43
A-1140 Wien

Tel.: 01/ 577 23 62-0
Fax: 01/577 23 00

Bezugsquelle:
a+d Computersysteme

Vertriebsges.m.b.H. &
Co. KG
Alfred-Feierfeil-Stralle 5
A-2380 Perchtoldsdorf
Tel.: 01/ 86 388-0

Fax: 01/ 86 388-22
Internet: http//www.a-u-
d.com
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PSX (PAL)
uikoden

Geheimgang  geféllig?
Wenn lhr in Milich Oppen-
heimers Schlo3 Scarleti-
cia zum Aufenthaltsort
von Kasio, der Sangerin,
geht, wird kénnt lhr ihn
entdecken! Links von lhr
steht ein Schrank mit ei-
nem Portrait von Milich.
Sprecht dieses an. |hr be-
kommt als Antwort "Mi-
lich, too , is a victim...".
Antwortet mit "Milich, too,
is a victim". (Welche Lo-
gik!)

Daraufhin 6ffnet sich eine
Falltire im Boden. Im Kel-
ler findet |hr nun recht hilf-
reiche Goodies.

PSX / SAT (PAL)
Independence
Day

Mega-Cheat:
Saturn-Version:

Gebt als Spielernamen
RADARMY

ein.
Geht nun zurlick in das
Hauptmenli mit den

Menipunkten Einzelspie-
ler/ Mehrspieler etc..
Dort drickt lhr
schnell

Links, Rechts, Rauf, Run-
ter, X, Z, Y.

Es erscheint daraufhin ein
Men mit der ver-
heiRungsvollen  Uber-
schrift "Cheater".

Was |hr dort einstellen
dirft, kénnt |hr Euch ver-
mutlich selbst denken.
PlayStation-Version:
Gebt als Spielernamen
RADARMY

ein. Geht nun zurlck in
das Hauptmenl mit den
Menipunkten Einzelspie-
ler/ Mehrspieler etc..

Dort drickt lhr schnell
Links, Rechts, Viereck,
Kreis, Dreieck, Dreieck,
Runter. Daraufhin er-
scheint auch in der Play-
Station-Version besagtes
Cheatmend.

PSX (PAL‘
evious 3D/G+

sehr

Wenn lhr andere Flugzeu-
ge wollt, drickt im Titel-
bild (als Player 1) folgen-
de Tasten zusammen und
haltet sie, bis Euer Flieger
startet:

Links + X + Kreis + Start.
Als Player 2 solltet Ihr ein-
mal Rechts + X + Kreis +
Start gedriickt halten, bis
Ihr Euren Hangar verlal3t.
Als Ergebnis nehmen die
Fliegerchen Formen von
recht bekannten Figuren
aus einem anderen Nam-
cospiel an. Laft Euch
Uberraschen!

PSX (PAL) NHL '97 Echt
coole Sache! Gebt als
Namen das Wort
NETHOCKEY ein! Und
lhr dirft Euch als Tore auf
dem Eis vergnigen!!

Und hier noch einige Ta-
stenkombinationen, die
lhr kurz vor dem Anpfiff
tatigen solltet: Schnelles
Spiel: L1, L2, L1, R1, X.
Penalties: L1, L2, L1, R1,
L1. Shots: L1, L2, L1, R1,
R1. Treffer: L1, L2, L1,
R1, R2. Perspektive: L1,
L2, L1, R1, Viereck. Kolli-
sion aus: L2, L2, L1 + R2,
R1, X.

PSX ‘(PALl
arnammer
Hier etwas zum Auspro-
bieren: Gleich in den er-
sten drei Missionen soll
die Moglichkeit bestehen,
ein besonderes Zauber-
schwert einsacken zu
kénnen. Hierzu muf aller-
dings der richtige gegneri-
sche Kommandant nie-
dergemetzelt werden.
Dieser versteckt sich je-
weils hinter Gebauden
etc.. Unter welchen Varia-
blen dieser Kommandant
allerdings auftaucht, war
nicht naher in Erfahrung
zu bringen. Na dann, gut-
es Gelingen!

PSX (PAL!
igersnar

Levelcodes:

Level 2 - AKULA

Level 3 - PASHA

Level 4 - MIRAS

Level 5 - NAKAT

Level 6 - REZKY

Level 7 - TUCHA

Level 8 - ZARYA

Level 9 - VOSTA.
Weitere Codes, die |hr im
Palwort-Screen einge-
ben solltet:

Bugraider Preview -
BUGGY
Kollisionsaufhebung -
BURAN

Boxes - DNEPR

Sound Test - KAMOV
Movies - KIEV

Munition - KIROV
Unverwundbarkeit -
KURSK

Disable Cheat - MINSK
Terrain - ROGOV
Firepower - RUBLE
Clean - RUSSI

Hidden Game - SNEEG
Gravity - SOYUZ

Boxes - VOLGA.

Nicht vergessen, dafld |hr
die Palwdorter im Screen
nach gescheiterten Mis-
sionen eingeben kénnt!

PSX (PAL)

HL Face Off '97
Zusatzliche Spieler mit
hochsten Werten ge-
winscht?

Dann geht nach folgen-
dem Rezept vor:

Man gebe dem Spieler
die Nummer 1, setze das
Gewicht auf 150 Pfund
fest, stelle auf Rechtshan-
der und Forward ein und
gebe ihm diesen Namen:

RAJA ALTENHOFF -
GRAIG OSTRANDER -
PETER DILLIE -

CHRIS WHALEY -

TOM BRASKI -

CRAIG BROADBOOKS -
JOSH HASSIN -

TAWN KRAMER -

ALAN SCALES -

KELLY RYAN -

JODY KELSEY.

Danach schaue man un-
ter der Option "Sign Free
Agent" nach und freue
sich Uber die starken an-

werbbaren Neuzugédnge.

PSX sPAL)
echwarrior 2

Noch ein paar Cheats, die
Ihr als PaBwort eingebt.
(Man koénnte meinen, da
hat jemand bemerkt, dal
es mehr als Buchstaben
auf einer Tastatur gibt.

WER kommt auf solche
Palworter!?!)

Unverwundbarkeit:
##X0O/A><UZ
Missionsanwahl:
T<XO/AXA<=

Big Tech Mode:
T/IX=/AZ<#*

Cruise Control:
#AXO/A4YYA
Extra Sinks:
#XXO/A4>Y +
Waffen:
T#XO/AX<<<

Bei korrekter Eingabe
gibt es eine Bestatigung
in Form einer Frauenstim-.
me zu vernehmen.

SAT
Decathlete

Zeppelinsteuerung:
Erscheint der kleine Zep-
pelin in einer Disziplin,
kann ihn der zweite Spie-
ler mit der rechten Zeige-
fingertaste steuern.

Hochsprungperspektive:
Nachdem lhr beim Hoch-
sprung die Héhe gewahlt
habt, driickt vor dem Start
'Rechts' oder 'Links' und
Euch ({berrascht eine
neue Perspektive.

KugelstoB3perspektive:
Driickt nach dem Abwurf
'Rechts' oder 'Links'.

Purzelbdume:

Beginnt der Kommentator
beim 100-Meter-Lauf mit
seiner Ansage "Counr-
se...", driickt

Rauf, Links, Rechts, Y,
Rauf, Links, Runter,
Rechts, X.
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Habt lhr alles richtig ge-
macht, rollt Ihr durch das
Rennen.

PSX
Criticom

Hier ein paar praktische
PaRworter, wenn lhr in ei-
nem Level mal nicht wei-
terkommt:

Daytona - Level 2:
SIER

Level 3

ETER

Dalara - Level 2
PHAN

Level 3

KING
Demonica-Level2
GONE

Level 3

WORL

Exene - Level 2
SPHE

Level 3

WING

Gorm - Level 2
CHAM

Level 3

MARV

Sid - Level 2
ODTH

Level 3

BATM

Sonork - Level 2
PLAY

Level 3
CHRO

Yenji - Level 2
SPID

Level 3
STAR.

PSX
Bubsy 3D

Ihr bendtigt 99 Leben
oder sucht die geheime
Bonusrunde?

Dann probiert folgende
Paliworter aus und fihrt
Bubsy zum Endgegner

XALLOBUGER -
Alle Codes
XLUCHOLIFE -
99 Leben
XTOOROCKER -
Alle Raketen

XBNSCHTMMM -
Bonus Runde
XDBUGLOCNC -
Koordinatenanzeige
XLVLCHTMSB -
Level Select.

PSX

Raging Skies

Wer im Kampf mit den
Rittern der Lifte stets den
Kirzern zieht, sollte ein-
mal folgende Cheats aus-
probieren.

Um von Beginn unter al-
len Jagern wahlen zu
kénnen, drickt im Flug-
zeugauswahlmenu:
Links, Links, Rechts, Run-
ter, Rauf, Runter Rechts,
SELECT.

Auch die Missionen drft
Ihr alle direkt anklicken.
Drickt im Missionsaus-
wahlmen einfach:

Rauf, Runter, Runter,
Rechts, Links, Runter,
Rauf, Dreieck.

Um die Perspektive frei
anzuwahlen, sucht lhr Eu-
ren Lieblingsjdger aus
und haltet bei Anwahl mit
Start die Zeigefingerta-
sten und Select gedriickt.

PSX
Defcon 5

Wer bei all der strategi-
schen Planung zur Ab-
wechslung einen putzigen
"Asteroids"-Clone spielen
mochte, begibt sich im
Spiel zum nachsten VOS-
Terminal und wéahlt die
Menilipunkte "Communi-
cation Area" und "Local
Communications" an.

Bei der anschlielenden
Meldung Dreieck
driicken!

N 64
Waverace 64

Ein paar "Waverace"-Ab-
kirzungen gefallig?

Im Marine Fortress gibt es
einen Weg, wie |hr bereits
im Easy-Modus schon in

der ersten Runde die Ab-
kirzung durch das ver-
schlossene Tor nutzt.
Fahrt in der dritten Kurve
direkt auf das geschlosse-
ne Tor zu und zieht den
Analogstick nach hinten.
Nun achtet auf das richti-
ge Timing:

Kurz vor dem Tor springt
Ihr Gber eine Welle und
driickt im Flug den Ana-
logstick nach vorn.

So taucht lhr unter dem
Tor hindurch und spart bis
zu acht Sekunden. Profis
fallen nicht einmal vom
Jetski.

N64
Blast Corps

Rekordjager und Burnout-
Profis nutzen in "Blast
Corps" den Turbo-Boost:
Wie in "Mario Kart 64" ist
auch hier ein feuriger
Start mdoglich, dazu be-
schleunigt Ihr exakt dann,
wenn das letzte Licht er-
leuchtet.

SAT
Cyber Speedway

Um die Anzeigen ver-
schwinden zu lassen,
driickt wahrend dem Ren-
nen: A+ B + C.

PSX
V-Rally

Um die geheimen Cheats
in "V-Rally" freizuschal-
ten, wartet lhr, bis sich der
Bildschirm fir das Info-
grames-Logo weild farbt.
Nun drtickt lhr:

Rauf, Runter, Dreieck,
Kreis, Rauf, Runter, Drei-
eck, Kreis und die Mel-
dung "Lock Off" erscheint.
Nun kénnt lhr alle Kurse
frei anwahlen.

Um weitere Cheats zu ak-
tivieren, gebt |hr ein:

L1 - Zeit aus

L2 - Narrow ein

Links + R1 - Extrawagen
Links + R2 - Restart On

Tips & Tricks Mix

Links, Rechts -
Debug Information.

SAT

Hexen

Orks und Zauberer ma-
chen Euch die Hadlle
heil?? Unverwundbarkeit
und machtige Waffen ver-
leint Euch das geheime
Cheatmenld. Um es frei-
zuschalten, drickt im Op-
tionsment die folgende
Kombination:

Rauf, Runter, Links,
Rechts, Y, Y, Z, Z, A, X,
Rauf, Runter, C, B.

N64
Golden Eye

Als James Bond mifRt lhr
Euch unendliche Energie,
Big-Head- und Paintball-

Modus hart erarbeiten.
Um die eingebauten
Cheats zu aktivieren,

spielt Ihr jeden Level nach
den angegebenen Bedin-
gungen durch. Nachdem
Ihr alle 20 Levels in der
Schwierigkeitsstufe "00
Agent" hinter Euch habt,
erscheint ein spezieller
007-Modus.Dies ist ein
Level-Editor, mit dem lhr
zum Beispiel Energie und
Reaktionszeit Eurer Geg-
ner festlegt.

PSX
Lifforce.Tenka

Alle Waffen in Psygnosis'
"Codename Tenka" ver-
spricht dieser Cheat:
Geht in den Pausenmo-
dus, haltet L1 gedrickt
und betatigt Dreieck, R1,
Dreieck, Viereck, R1,
Kreis, Viereck, Viereck
und laft L1 wieder los.
Fir einen Levelwarp nutzt
Ihr folgende Kombination:
Haltet im Pausemodus L2
gedrickt und betatigt
Kreis, Kreis, Viereck,
Dreieck, R1, Viereck,
reieck, Kreis und lalt L2
wieder los.
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Business News

Internet / Intranet

Flhrende Web-Entwickler
setzen auf Microsoft Inter-
net Explorer 4.0

“"Epber 200 in der
| lWeb~Entwicklung
und Technologie-

beratung tatige Fir-men
setzen flUr ihre Kundenl6-
sungen den Microsoft In-
ternet Explorer 4.0 ein
und erreichen damit welt-
weit rund 150'000 Unter-
nehmen.

Entscheidend fur die
Wahl des Microsoft-Brow-
sers waren einerseits sei-
ne Verfugbarkeit in allen
wichtigen européaischen
Sprachen und auf der an-
deren Seite die grosse
Auswahl an Schulungs-
mitteln und Entwicklungs-
werkzeugen.

Die breite Unterstitzung
fur offene und flexible
Standardtechnologien wie
Dynamic HTML, Channel
Definition Format (CDF)
und ActiveX erlaubt An-
bietern, Web-Seiten mit
einfachen Mitteln den
Kundenvorstellungen ent-
sprechend zu gestalten.
Microsoft bietet den Ent-
wicklern  verschiedene
Aus- und Weiterbildungs-
programme an, in denen
sie sich das notwendige
Wissen im Umgang mit
neuen Technologien an-
eignen kénnen.

Pressemitteilung
lisch):
http://www.microsoft.com/
corpinfo/press/1997/Sept
97/solprvdrpr.htm

(eng-

Microsoft Agent unter-
stltzt interaktive Websei-
ten

icrosoft kindigt
mit Microsoft
Agent eine Tech-

nologie an, mit der Ent-
wickler Webseiten und
Desktop-Anwendungen
einfach mit animierten, in-
teraktiven Eigenschaften
anreichern kénnen.
Programmierer sind in der
Wahl der Sprache frei, so-
lange sie wie C++, Java
oder Visual Basis die Ac-
tiveX-Technologie  von
Microsoft unterstitzt.
Microsoft Agent ist als
Add-On-Komponente im
Microsoft Internet Explo-
rer 4.0 und im Microsoft
Internet Software Deve-
lopment Kit enthalten,
kann aber ab sofort auch
von
http.//www.microsoft.com/
workshop/prog/agent/
kostenlos heruntergela-
den werden.

Auf der Web-Seite findet
sich die komplette Doku-
mentation flur Program-
mierer sowie eine Aus-
wahl von Codebeispielen.
Microsoft Agent ist kom-
patibel zu jedem Pentium-
PC (ab 100MHz) mit 16
MByte RAM und Windows
95 oder Windows NT 4.0.
Pressemitteilung  (eng-
lisch):
http://www.microsoft.com/
corpinfo/press/1997/Sept
97/agnt15pr.htm

Weitere _Informationen:
http://www.microsoft.com/
workshop/prog/agent/

Die holléndische PTT Tel-
ecom wéhlt Internet-Tech-
nologien von Microsoft

ie niederlandische
PTT Telecom,
Partnerin der

Swiss Telecom bei Uni-
source, hat ihrem "Het
Net" Microsoft Windows
NT Server und Microsoft
Commercial Internet Sy-
stem (MCIS) zugrunde
gelegt.

Als nationales Netz bietet
Het Net einem breiten Be-
volkerungskreis sowohl
Mail-Services als auch
einfach zugangliche Web-
Inhalte in hollandischer
Sprache zu attraktiven Ta-
rifen an.

Microsoft Commercial In-
ternet System sind Inter-
net-Anwendungen zu ei-
nem integrierten Paket fur
die kommerziellen Be-
dirfnisse von Internet
Providern zusammenge-
fasst. Seine enge Ver-
kniipfung mit dem Windo-
ws NT Server und dem
Microsoft Internet Infor-
mation Server erleichtert
den Unternehmen, Web-
Surfern, bedurfnisgerech-
te Dienstleistungen auf
dem Internet-Standard
anbieten zu kénnen.
Weitere Fakten, die die
Entscheidung der hollan-
dischen Telecom-Gesell-
schaft beglinstigen, wa-
ren das modulare Design,
die einfache Installation
und Administration sowie
die tiefen Betriebskosten
des MCIS.

Entwicklungsplattform fiir
weborientierte  Finanz-
dienstleistungen

ber 70 Finanzinsti-
tute aus der
ganzen Welt te-

sten zur Zeit die Beta-ver-
sion des Microsoft Inter-
net Finance Server Tool-
kits (MIFS), einer Ent-
wicklungsplattform flr we-
borientierte Finanzdienst-
leistungen auf der Basis
des Windows NT Server.
Die Unternehmen werden
damit erste Online-Fi-
nanzdienstleistungen ent-
wickeln und anbieten.
Ihre Kunden sollen kiinftig
mit Finanzplanungspro-
grammen wie Microsoft
Money Geldtransaktionen
kosteneffizient Uber das
Web ausfihren kénnen.
Die MISF-Komponenten
unterstitzen die 128-Bit-
Verschlisselungstechno-
logie Server Gated Crypto
(SGC) von Microsoft, die
auch bei weltweiten Onli-
ne-Transaktionen wir-
kungsvoll vor unberech-
tigten Eingriffen schutzt.
Online-Verbindungen
werden dabei nur herge-
stellt, wenn ein digitales
Sicherheitszertifikat vor-
liegt. Erst vor kurzem er-
teilte das amerikanische
Handelsdepartement
Microsoft eine Exportli-
zenz fUr die 128-Bit-Ver-
schlisselungstechnolo-
gie. Damit verbunden war
auch die Bewilligung,
dass Microsoft Banken,
die die Verschllisselungs-
technolo-gie verwenden,
digitale Sicherheitszertifi-
kate ausstellen darf.

Pressemitteilungen (eng-
lisch):
http://www.eu.microsoft.c
om/corpinfo/press/1997/S
ept97/MBLSHPPR.htm
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ANKAUF = VERKAUF - TAUSCH - VERLEIH

VIDEOSPIELE

PRECAN
PX in WIEN

WIR nasen rim SIE

UBER 3000! NEUE +GEBRAUCHTE
SPIELCASSETTEN LAGERND

(SEGA, NINTENDO, SONY, CD-i, NEO GEO u.s.w.)

STANDIG VERLEIH TOLLE
TOLLE AR EINTAUSCH

ANGEBOTE SPIELE MOGLICHKEITEN

(z.B. kompl. Systemtausch)

BARANKAUF! | SEGLSATURN

0OS 1.490,-
CASS. VERKAUF VERLEIH
ab 99,-  ab 20,-/KAL.Tg | PLAYSTATION
NEUGERAT
AUCH AUF TAUSCHKASSETTEN: OS 1.890,-

6 MONATE VOLLGARANTIE

Geschiiftszeiten: MO=-FR 10-1230 | 330.1830, SA 930.]230

MITTEL Tel.Nr: 9829467
GESCHOSS P\
TOP &

20

ANKAUF-VERKAUF-TAUSCH - VERLEIH
EINKAUFSZENTRUM WIEN15., GABLENZGASSE 5-13

1020 Wien. Taborstr. 82 Tel 21478 47
1100 Wien, Lelbnizg. 32 Tel. 606 59 77

VORBEISCHAUEN LOHNT SICH!




Bauss‘;atz
Modelle

~_PREMIERE
il @aaes ( DAMAGE UNLIMITED )
- Media Center
Offnungszeiten
Mo - Fr 12 - 18 Uhr

Jeden 1.Samstag im Monat  11-17 Uhr

Mariahilfer Str. 27
Eingang Theobaldg. 15

"CUSTOMIZABLE CARD GAME ; A 1060 Wicn
' Tel.: 0043 - (0)1 - 585 30 28 ,
| U |
Fi I S
A & N
60 CARD SIARTER SET iguren iy
Li TED DITION " .
T g ab 149, - c

 DATH VADER™ Ty - caege '\"',
: i T T oy i LS




Samelkarten

NOILIOT 430808 ILQHMN

B0 CARD STARTER SET

Tassen ab 199,-

SUPER SONDERAKTION

Bei Vorlage dieses Heftes des Game Express

Shadows of the Empire

statt 649,- N U R 590, =

Aktion Giiltig bis 31.12.1997. Aktionen kénnen nicht kumulativ gentitzt werden! Es gelten die AGB!




SONY PSX-Games

Ab dieser Ausgabe bie-
ten wir Dir alle Games
fiir die PlayStation in al-
phabetischer Reihenfol-

ge.

Adidas
Soccer
(Psygnosis; flur 1-2 Spie-
ler)

Power

Die Fuf3ballsimulation mit
dem gewissen Kick. Ein
Fulle an 3D-Perspekti-
ven, tolle Animationen
und Mega-Schisse wie
der "Predator Shot" ma-
chen die Begegnungen
zwischen européischen
Spitzenklubs zum Sport-
action-Erlebnis. Optische
Highlights wie das Um-
schalten von der Corner-
Sicht auf den Torraum
oder von der Ich-Perspek-
tive des Tormanns auf die
Feldsicht beim AbstoR hat
man in dieser Form noch
nie gesehen - das ist Sta-
dion-Atmosphére pur! Bei
Fouls krimmen sich die
Spieler am Boden oder
hum-peln angeschlagen
Uber den Rasen.

Agent Armstrong
(Virgin Interactive; 1 Spie-
ler)

Absoluter Knuller aus
dem Genre "Jump &
Shoot", mit schrégen Car-
toon-Elementen angerei-
chert und musikalisch
meisterlich begleitet. Als
2D-Shooter mit fort-
wahrenden 3D-Einschi-
ben hat das hinreiRende
Erstlings-werk des briti-
schen Entwicklerteams
"King of the Jungle" das
Zeug zum Kult-Titel. Mit-
verantwortlich dafur die

schnelle und saubere
Grafik (mit konstanten 60
fps) und der charmante
Held der Story: Steed
Armstrong ist ein Comic-
Spion vom Scheitel bis
zur Sohle und erinnert an
eine Mischung aus Arnold
Scharzenegger und Flash
Gordon. Der muskultse
Superagent  be-kampft
das "Syndikat", eine Ver-
brecherorganisation, die
es auf die Welt-herrschaft
abgesehen hat. Arm-
strong erhalt Primar- und
Sekundéarauftrage, die
diese Plane vereiteln sol-
len - was freilich notge-
drungen zahlreiche Ac-
tion- und Dauerfeuer-Ein-
lagen nach sich zieht.
Wenn nach 37 kurzweili-
gen Leveln der Vorhang
fallt und OO7 Armstrong
vom Helikopter des Ge-
heimdienstes abgeholt
wird, hat man eine wahre
Parforce-Jagd mit Spren-
gungen, Tauchgangen
und MP-Duellen hinter
sich.

AlV
Global
(Sony Computer Enter-
tainment; 1 Spieler)

Evolution

Was da zunachst wie ein
Videogame fiir Bahnhofs-
wérter aussieht, mausert
sich bald zur knallharten
Wirtschaftssimulation fur
Nachwuchsmanager.

Man féangt natiirlich ganz
unten an und startet mit
einem einsamen Dorf-
bahnhof, um spéter im
Bahn- und Busverkehr so
richtig Dampf zu machen
und die Wettbewerbsposi-
tion kontinuierlich auszu-
bauen. Auch Restaurants

und Hotels gehdéren zur
Geschaftsausweitung mit
dazu, bis man am Ende -
bei cleverer Planung - ein
kleines Imperium sein ei-
gen nennt.

Air Combat
(Namco; fiir 1-2 Spieler)

Das beliebte Arcade-
Game wurde zu einer
Flugsimulation der Extra-
klasse umge-setzt. Per-
fekte 3D-Grafik, leichte
Steuerung und gutes Ga-
meplay ma-chen das
Wohnzimmer zur Luft-
kampf-Arena

Aquanauts Holi-
day
(Artdink; 1 Spieler)

Es mul nicht immer Ac-
tion sein! Dieses Unter-
wasserabenteuer in den
Tie-fen des Ozeans be-
weist nachdriicklich, dal
moderne Videospiele
auch im Schongang Er-
folg haben kénnen - vor-
ausgesetzt, sie bemihen
sich um eine charakteristi-
sche Atmosphére. Im
Mini-U-Boot taucht man
zwischen Walen und Ko-
rallen nach seltsamen Ar-
tekfakten und lockt Fische
an. Wohl der beschaulich-
ste Tauchgang, den man
je auf einer Konsole un-
ternehmen konnte. Und
einer mit Tiefgang dazu...

Assault Rigs
(Psygnosis/Sony Interac-
tive; fir 1-2 Spieler)

Fur Cyberspace-Junkies
ist dieses Shoot'em Up
maflgeschneidert. Im fu-
turistischen Polygon-Pan-

zer bewegt man sich
durch herrliche Virtual-
Reality-Welten, um dort
Kristalle einzusammeln,
Geschicklichkeitspriifun-
gen zu absolvieren und
hartndackige Gegner zu
bekampfen.

Baphomets
Fluch

(Sony Computer Enter-
tainment; 1 Spieler)

Die Vorlage fiir dieses
mysteriése Adventure im
Point'n'Klick-Stil liefert der
Templer-Orden, der
schon im finsteren Mittel-
alter sein Unwesen trieb.
Held George Stobbart,
ein junger Student, ist
nach einem Bombenat-
tentat mitten in Paris ei-
nem kriminalistischen
Ratsel auf der Spur. In
perfekt synchronisiertem
Deutsch wird der Spieler
mit einer Unzahl von Dia-
logen und kniffli-gen Pu-
zzles konfrontiert. Die
Boulevard-Fotografin
Nico hilft dem neugieri-
gen jungen Mann bei den
Nachforschungen. Die
Animationen wirden je-
dem Top-Zeichentrickfilm
zur Ehre gereichen - was
auch fur die FMV-Se-
quenzen gilt, die von pro-
fessionellen Trickfilm-Stu-
dios bearbeitet wurden.

Battle Arena Tos-
hinden 2
(Takara; 1 - 2 Spieler)

Der Nachfolger des gra-
fisch revolutiondren 3D-
Kampfspieles beschert
Prigel-Experten  neue
und weiter verbesserte
Spezial-Angriffstechni-
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MEINE Tips & Tricks

Da ist sie also wieder, die Seite fiir Deine personlichen
Tips und Tricks.

Schreib einfach alles, was Du fiir uns hast, in die entr-

sprechenden spalten, reil} die Seite raus (kopieren tut’s
natlrlich auch) und schick sie an:

GAMEXxpress
Kennwort:”Meine Tips und Tricks”
Marksteinergasse 13/1
1210 Wien

Wenn Du uns Dein Wunschspiel nennst und aus den
hoffentlich zahlreichen Einsendungen gezogen wirst,
so senden wir Dir dieses Game gerne zu!

Also jetzt nichts wie ran an den Griffel (oder aber an
den PC oder MAC und uns eine Diskette schicken!)

und frei drauf los!

NAME:

ADRESSE:

PLZ:

ALTER:

WUNSCHSPIEL:

Meine persénlichen Cheats zum Spiel

auf dem System

Game Boy NES S-NES
N 64 PSX SAT
PC Mac NEO-GEO
Jaguar andere
TEXT

........................................................................................

Wie Du siehst, versuchen wir Dir das Leben so leicht
wie moglich zu machen und Du brauchst nur noch an-
zukreuzen und Deine persdnlichen Tips und Tricks auf-
zuschreiben.

Wir drucken sie gerne in einer der ndchsten Ausgaben
ab.

Eines noch zum Schluf3: Bitte, bitte schreibe deutlich,
denn sonst kann es zu Fehlern kommen, die unsere
Leser nicht sehr erfreuen wiirden!

Danke
Das GAMExpress-Team




SONY PSX-Games

ken. Die ohnehin sensa-
tionellen Animationen des
Vorgéngers wurden
nochmals Uberarbeitet.
Spektakular vor allem die
Neuzugange: Tracy, ein
Cop, der mit Zwillings-
GummiknUppeln zur Sa-
che geht und ein geheim-
nisvoller Mitstreiter na-
mens Chaos. Insgesamt
13 Cha-raktere verlangen
jedem Beat'em Up-Fan
alles ab, was das Genre
zu bieten hat.
Blam! Machin-
ehead

(Eidos/Core Design; 1
Spieler)

Grelle 3D-Grafiken und B-
Movie-Ambiente dominie-
ren dieses actionreiche
3D-Flugabenteuer.  Mit
der hibschen Computer-
Expertin Dr. Kimberly Stri-
de an Bord einer fliegen-
den Nuklearbombe rast
man durch umfangreiche
Levels, die mit High-Tech-
Mikroben, SciFi-Mull und
feindlichen Mechs ge-
pflastert sind. Von der Ro-
boter-Hornisse bis zum
Bio-Cyborg ist alles ver-
treten, was in der Welt der
Fantasy-Gegner Rang
und Namen hat.

Blazing Dragons
(Crystal Dynamics; 1
Spieler)

Ein erfinderischer Drache
namens Funzel stlirzt sich
in einem schick gezeich-
neten Marchenreich in
pfifige Fantasy-Abenteu-
er. Die Hintergrundgrafi-
ken wirken erstaunlich de-
tailliert und sind durch-
wegs hiibsch anzusehen.
Der Drache wéchst einem
als Spielfigur nach kurzer
Eingewdhnungszeit ans
Herz. Kleine Action-Einla-
gen lockern das komforta-
ble, betont einfach zu
steuernde Cursor-Spiel
immer wieder auf.

Cheesy

(Ocean; 1 Spieler)

Es herrscht Panik im
Mausereich. Seltsame

Monster sind in diesem
frechen Jump'n'Shoot
drauf und dran sich die
Welt der kleinen Nager
einzuverleiben. Nur der
kasige Einzelkédmpfer
Cheesy hat dagegen of-
fenbar was einzuwenden.
Level fur Level muld sich
der zahe Abwehrkampfer
gegen Riesenameisen
und Monsterfische be-
haupten, wobei er sich im
ansehnlichen 3D-Grafi-
kumfeld durch die gegne-
rischen Schwadronen bal-
lert. Nach Gberstandenen
Kampfeinlagen gewinnt
der kleine Maéauserich
meist neue F&higkeiten
dazu und wird dadurch zu
einer ernsthaften Gefahr
fur die bdsen Aliens.

Chessmaster 3D
(Mindscape; fur 1 Spieler)

Der Evergreen unter den
Schachsimulationen wur-
de fur die PlayStation
nicht nur optisch heraus-
geputzt. Vor allem die
Lernfunktionen fir Anfan-
ger und die Bibliothek mit
verschiedenen klassi-
schen Er6ffnungen sind
gut gelungen. Uberwalti-
gend allerdings die grafi-
sche Aufbereitung: Man
kann das Schachbrett be-
liebig rotieren und zoo-
men lassen, wahlweise
mit Fantasy-Figuren an-
treten und das Spiel der
Spiele so richtig als Au-
genschmaus genielden.

Chronicles of the
Sword
(Psygnosis; 1 Spieler)

Der  Excalibur-Mythos
stand flr dieses stilvolle,
atmospharisch dichte Ad-
venture Pate. Das Spiel
Uberzeugt vor allem mit

geschichtstrachtigen Puz-
zle-Ratseln, detaillierten
Hintergrundgrafiken und
aufwendigen FMV-Se-
quenzen. Als Ausgangs-
basis flir die Abenteuer
des Helden Gawain dient
das bertihmte Schlof? Ca-
melot. Hier gilt es distere
Machenschaften aufzu-
decken und Konig Arthurs
Tafelrunde vor gréberem
Schaden zu bewahren.
Vor allem Fee Morgana
treibt's gar arg - und Ga-
wain mul} alle Interakti-
onsmdglichkeiten (Dialo-
ge, Verwenden neuer
Utensilien, etc.) nutzen,
um seine Fantasy-Reise
zu einem guten Ende zu
bringen.

Cool Boarders
(UEP Systems; 1 Spieler)

Das erste reinrassige
Snowboard-Game  auf
dem Markt ist mehr als
ein Sportspiel. Mit Wahn-
sinnstempo rasen die
Brettakrobaten zu Tal und
lassen sich nur von flin-
ken Fingern per Joypad
zugeln. Je nachdem, ob
man das Game eher als
Rennspiel oder als Fun-
Bretterei anlegt, wird man
zu einem Alpin-, Allround-
oder Freestyle-Board
greifen. Fir den Anfang
stehen drei Kurse (Novi-
ce, Advanced, Expert) zur
Verfugung, auf denen
man entweder die
schnellste Zeit, die mei-
sten Trickpunkte fiir ge-
wagte Stunt-Spriinge
oder die hochste Kombi-
Punktezahl einfahren
muf3, um zu besseren Bo-
ards und besonders coo-
len Bonusstrecken (Spe-
cial, Extra) zu kommen.

Command &
Conquer
(Westwood; 1 Spieler)
Darauf haben Fans des
gepflegten Echtzeit-Stra-
tegiespieles sehnsichtig

gewartet: Den PC-Kniller
unter den taktisch hoch-
wertigen Panzerschlach-
ten gibt es jetzt auch fiir
die PlayStation. Rund
funfzehn anspruchsvolle
Missionen fesseln Strate-
gie-Freaks garantiert
nachtelang an den Bild-
schirm. Die Story rankt
sich um zwei Macht-
blécke, die in nicht allzu
ferner Zukunft um die
Weltherrschaft kampfen.
Im Mittelpunkt des Kult-
spieles stehen die wichti-
gen Tiberium-Vorkommen
- Energievorrate, die
durch geschickte Trup-
penmandver und den
Ausbau von Lagern bzw.
Raffinerien  eingesam-
melt werden missen.

Crash Bandicoot
(Sony Computer Enter-
tainment; fir 1 Spieler)

Fur viele Game-Experten
gilt dieses grafisch brillan-
te Jump'n'Run als tech-

nisch bester Titel des
Genres.
Die Entwickler von

"Naughty Dog" haben den
goldenen Mittelweg zwi-
schen faszinierenden 3D-
Eskapaden und typischen
Hlpfspiel-Seitenansich-
ten gefunden und mit
Flchslein Crash einen
gewitzten Helden entwor-
fen, der das Game auch
humoristisch immer wie-
der durch Uberraschende
Mimik und Extraeinlagen
bereichert.

Zu effektvollem Urwald-
Sound steuert man den
lustigen Gesellen (ber
drei abwechslungsreich
gestaltete Inseln mit di-
versen FluRleveln, span-
nungsgeladenen Indiana-
Jones-Tempelszenerien

und zwei genial-komi-
schen Wildschweinjag-
den.
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<- PLAYSTATION

SONY PLAYSTATION
DT, VERSION, INKL. CONTROL PAD,
SCART-KABEL UND DEM0-CD

heo Kranz Versand
Fon: 0049 /85 17 37 17

MOK(NDY) o S R e 89,- ADIRUMBA 07 . coiinn v il 79.-
MICRO MACHINES V3 . ................... 94,- TRANSPORT TYCOON ............. ..o 89,
MIDNIGHT RUN (OKT) ................... 98- V-RALLY ......... 89

mmmmuu SIVER 5 323~  MONOPOLY (OKT) ......... 89 VMXRACING ...
WIE OBEN, ABER: 2 CONTROLLER +MEMORY GARIJ MONSTER TRUCKS  (NOV) 89 WARCRAFTIl .......
CONTROL PAD ORIG. .......... MOTO RACER (OKT) ... 89~ WCW VS. THE WORLD
CONTROL PAD ORIGINAL MOTOR MASH ........ 89-  WINGOVER ......... S e
ANTENNENKABEL ............. MUSEUM PIECE VOL. 15 ... jeT9-  WRECKINGCREW ....................... 99 - :
GAMEBUSTER - SCHUMMELMODUL . .84, NANOTEK WARRIOR .. ...............cone 8o XEMIDNS 3D 70-  NBALWNE'GB(NOV)......................88-
HYPERBLASTER PISTOLE . .......50-  NASCAR ‘08 (OKT) ...... e A R | el e e B s e g4  NEED FOR SPEED ...... e 89,-
LENKRAD MAD CATZ (MIT PEDALEN) ... .. HOEE  NBNCOB(OKT) . R 89, s NHL 88 (NOV) . ........ e B9
:gﬂgﬁn ;ng:ﬂgtgusu%nc e 50 NBAHANGTIME .............coocooucions 99,: S SATURN :2;32%‘:{“ HOCKEY g.-
SBLOCKS ............... 29 NHL'GBUOKT) .. ..ooionrsnsonanisnsnn E S WRRUNE o o o RESIDENEEVIESGSGES 99+
gﬂn; ec:ﬁg }guals.tggnc(gg ORIBT = gg ﬁg'i "25‘,‘,",‘2’" (OKEy S e 84.-  JETZT ZUM KNALLERPREIS gﬁf;l:g!r':"g‘ﬁ g&ﬂ ;;‘.?Vl . 108.-
NEMORY GARD 720 BLOGKS ... 08 NHL gowenrhiir'uidékéi'gh'I'_'.I'.Z'.'.Iiififaf: INKL. RGB-KABEL BAT, GEMD.CDS, TIPS & TRICKS.  SOMICIAM ... ... :
wﬁme&gﬁn ?&Jﬁdﬁih .............. :2 mmmmte CREATURES (OKT) ............ g.- m%u s1 k:ern GARANTIE + SOVIET STRIKE ggga%zsaigg;fdﬁgﬂﬂg)m s g--
............. ; REET S i mes Coe minng e
:%; lmlElm : Imﬁa .................... gz.— Nucmn smmE (0KT) . .80, vng;.%r 6.%‘32?& OF THOR 2 ;}ggéﬁnxgsl -------------------------- ;3-:
AGENT ARMSTRONG (OKT)o. . ... ... .. .. 8- PANDEMORIUH é'{;.b'\i) """""" WORLDWIDE SOCCER '98 (OKT) ........... 99 -
ATARI ARCADE’S GREATEST HIT 4.-  PARAPPA THE RAPPER . MOV TR R LR 99.-
AVRTON SENNA KART DUEL % N0 . POATOUR-98 (OKN . W
m cunglmuus 89 CPTEMLADG : mmmi;%[ﬁﬂﬂﬂﬂ —
BATMAN OND ROBIN (NOY) .. -1, .84  RESIDENT EVIL DIRECY. CUT (NOVI ... 84 O VERSION, WKL CONTAGL PAD D AL SCARTARBEL
BEAST WARS (OKT)........ Sl 89,  RISIKD (NOW) .. ......coooveeniannnnnnns 89, CONTROL PAD - ORIG. VERSCH. FARBEN ..... 54,
:32534 mzu;:j (gxn .................... 99.- ninscg MCQUEEN (OKT) ........... Egﬁ;:gf;fnf:&mém“ ............. gg
YT L e e WADCATZ LENKRAD NEW VERSION ... 143.-
BUSTAMOVE 3 (OKT) ... ... ... ........ 60.-  STREETFIGHTER EX PLUS (NOV) . . UKL PEINEN, %ExonvaR‘g-
i o e o
COMMAND & CONQUER 7 in'dﬁi Y - SUPERSONIC RACERS 2X§ m MEMORY CARD 0.25 MEG - ORIG. .34,
CONSTRUCTOR (NOV) .... & rzums ARENA (DEz, 7 MEMORY CARD 1 MEG ............c00000s 39,-
CODL BOARDERS 2 (JAN) . . 109.-  TEST DRIVE4 (NOV) . MEMORY CARD 5 MEG 3
COURIER CRISIS (NOV) ... ..89-  TETAIS nus Ry S BLASTCORPS ............... .
CRASH BANDICOOT 2 (DEZ) .. . 109,-  TIGER SHARK .. ... BUMYBFEGHH':%: 64 (Hm")m 18,
L R 89  TIME CRISIS (MIT PISTOLE) (NOV) CLA 63 1/3 (OKT) ... e
DUNGEON (NOV) .. ... ....... 8- TOMB RAIDER 2 (NOV) DIDDY KONG RACING (NOV) .. .M9-
DEVIL'S DECEPTION (OKT) ................ 84,  TOSHINDENS (OKT) EXTREMEG (OKT) ... A48
Eﬁucr:'snr'}ﬂ T e e e %.- TOTAL DRIVING (ssm 531 :;";.E :ggv}mu 64 (6. ::;
ENTRCEURY: . e e GOEHOH (NOV) .::2.-
TG FORCE (KT 1. 18 HIP SPIELE u KNAI.I.EIIPREISEN %335%’2.?1?2.‘“3&%““ ........... 09
melm “',"Z‘ﬁ"s‘!'m"i“"" """ i '}‘?.3': nur solange der Vorrat reicht!!! TERT MRS ¢ ADNREE Bl 0 S i
% .99, MADDEN NFL'98 (DEZ) ................. 144,-
FROGGER (NOV) .. s. | SONY PLAYSTATION GHENWAR ..................... 39- | MARIOKARTGA ... e
B-POLICE(OKT) . . . “i09.- ALIEN TRILOGY - PLATINUM ... GUNGRIFFON .................. 39,- MISCHIEF MAKERS (OKT) ................ 119,-
GRAND AUTO THEFT (NOV L80- EXHUMED ................ WBRLIVEST.. .. .ooii. i 49,- MULTI RACING CHAMPIONSHIP ... ... ... 139;-
HEAVEN'S GATE (OKT) ......... .80, GREMLIN'S ACTUA SOCCER - PLAI R R 49,- gg;nﬂaﬁsﬂm --------------------- gg--_
RERGULES (OKT) ... o0 -85 | INT. TRACK AND FIELD - PLATINUM NIGHTWARRIOR oo e SUPER MARIO 64 ... . .. .. .89
INT. SUPERSTAR SOCCER PRO .. ..........99- ‘e S MIT 3’!‘*““"”03 FAD ...... 19, SUPER MARID 54 SPIELEBERATER 24,80
JERSEY DEVIL MOV ELUXE .............. 29,- TOP GEAR RALLY. (NOV) .. ... 139,-
OEREIWES. e ..99- ; -2 agsﬂm o gg-- wacé: Eégnsmn HUNTER .1;3.—
......... - E TENNIS . AV ..89,-
KICK OFF ‘9 P I.OS'I' wnm.n .............. - ??ﬂ"z';‘a‘s Pﬂ?ﬁ#ﬂ o3 SOVIET STRIKE ........ .49, WAYNE GRETZKY'S 30 HOCKEY ..........120,-
KUR H ....................... - | WORMS - PLATINUM ~ STORY OF THUR 2 .. .30, WCWWRESTLING ............cooeee e 139,-
e i -84 SEEA SATURN S gmsammsn ALPHRG oot 3.— ELEKTRONISCHES
ITLE AT R e e kool ALONEINTHEDARK 2 ............ 20.  SWAGMAN ..................... i HAUSTIER
AL o |BAFEESTARONS: ..l 69  TOMBRAIDER .................. 69,- POCKET MAX - DT. (HUND) ............... %,
MASS DESTRUCTION ......... 84- gwﬂcgo%g: e 23.- wﬁfgﬁmmfﬂ 2 g;.- REX - DT, (HUND .. ..vsononssnvninsss 29-
MEGA MAN 8 (NOV) .. .......... 89- | FIFASOCCERO7 ................ - -
MEGA MAN BATTLE CHASE (OKT) ... ... 89,- .| ALLE SPIELE D lEIITSBHE VERSION
. TIME CRISIS
— MIT PISTOLE
SONY PLAYSTATION

i G -Inls

159,- 3237

SILVER

Laden Juliuspromenade 11
97070 Wirzburg

Versand per Nachnahme8,50 DM zzgl. Nachnahmegebiihr “Alle Preise in DM", Umrechnungskurs 1DM = 7,5 6S Preisénderungen, Irrtimer und Druckfehler vorbehalten

Austria Express - porro GSTERREICH: 6,90 2Z61. NACHNAHMEGEBUHR

Bestell-Hotline: T EI.' ”049 / 85 17 3 7 7 7

SCHNELL, SCHNELLER, THED KRANZ VERSAND!

UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM GLEICHE
TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM NACHSTEN MORGEN BE| INNEN. BEIM VERSENOEN VO
3 LIEFERBAREN ARTIKELN GLEICHZEITIG SOGAR PORTOFREI. NUTZEN SIE UNSEREN BESONDEREN VORBESTEL
SERVICE: SIND BE| IHRER BESTELLUNG NICHY ALLE ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO FilR DIE
ERSTE LIEFERUNE, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLET PORTOFREI. BESTELLANNAHME BIS 20.00 UHR. SIE KONNE
AUCH UNSER KOSTENLGSES PREISLISTEN-MAGAZIN MIT FRANKIERTEM (3 DM) UND ADRESSIERTEM RUCK-
UMSCHLAE ANFORDERN.

Internet: http://www. Iogon de/kranz

Laden BahnhofstraBe 28
94032 Passau




SONY PSX-Games

Cyberspeed
(Mindscape; fiir 1 Spieler)

Anspruchsvolles Hochge-
schwindigkeits-Rennspiel
mit High-Tech-Gefahrten,
die an einem Fuhrungs-
seil hangen. Die Kurse
ahneln einer Achterbahn,
auf der man Turbo-Ener-
gie und Raketen fUr den
Positionskampf einsam-
meln kann.

Cybersled

(Namco; fir 1-2 Spieler)

Der High-Tech-Panzer
steht bereit, in der Poly-
gon-Arena warten die Ro-
boterfeinde. Das span-
nende Laser-Gefecht |41t
sich in vier verschiedenen
Umgebungen spielen und
spart nicht mit Action.

Darkstalkers
(Virgin/Capcom; 1-2 Spie-
ler)

Die PlayStation macht's
mdglich: Konsolenspieler
werden einmal mehr mit
einem 2D-Prigelspiel in
Spielhallenqualitat ver-
wohnt. Riesige Sprites
und tolle Effekte bei den
Special Moves setzen so-
gar Spezialisten des Gen-
res in Erstaunen.

Im Kampfgetiimmel sind
immer wieder wuchtige
Explosionen beim Kérper-
kontakt der acht martiali-
schen Comic-Kampfer zu
sehen.

Die Spezialattacken
stammen ebenfalls aus
dem Feinkostladen der
Beat'em Ups.

Fazit: Ein niveauvolles
Kampfspiel, an dem Gen-
re-Fans nicht vorbei-kom-
men.

Defcon 5
(Millenium/Data East; fur
1 Spieler)

Eine entlegene Bergbau-
kolonie im All soll gegen
Alien-Angriffe durch ein
Computersystem ge-
schiutzt werden. Als War-
tungstechniker mu? man
die Software installieren,
erlebt aber sogleich die
erste Attacke der fiesen
Angreifer.  Schwieriges
Action-Strategiespiel fir
einfallsreiche Weltraum-
helden.

Destruction
Derby

(Psygnosis; fir 1-2 Spie-
ler)

Der Crash-Kurs fur die
PlayStation: Im Stock Car
kann der Spieler auf dem
Rund-kurs Rennen um
Meisterschaftspunkte fah-
ren oder in der Arena
("Total Destruction") ge-
gen 20 wildgewordene
Konkurrenten antreten.
Ohne Blechschéden
kommt hier keiner da-

Destruction
Derby 2
(Psygnosis; 1 Spieler)

Und wieder lockt der
Blechsalat. Die Fortset-
zung des bislang spekta-
kular-sten Crash-Renn-
spieles greift zwar auf be-
wahrte Zerstérungs-Spiel-
arten (Total Destruction,
Wreckin' Modus) zuriick,
hat aber auch punkto
"Stock Car Racing" kraftig
zugelegt. Die Strecken
wurden im Vergleich zum
Vor-génger  wesentlich
detailverliebter gestaltet -
man findet in diesem Mo-
dus praktisch ein eigenes,
ausgereiftes Rennspiel,
das zur actiongeladenen
Tempobolzerei einladt.
Schrott-Experten miissen
aber nicht zuriickstecken,
denn die neuen Crash-
Arenen (mit der "Death
Bowl" als Hohepunkt) ha-
ben's wabhrlich in sich.

Die Stadt der ver-
lorenen Kinder
(Psygnosis; 1 Spieler)

Umsetzung des Film-Ju-
wels "The City of the Lost
Children" von Marc Caro
("Delikatessen").

Die Geschichte des Wai-
senkindes Miette, das im
kraftigen Walfanger "One"
den besten Freund findet
und eine entflhrte Kinder-
schar aus den Klauen des
irren  Wissenschaftlers
Krank befreien will, wurde
in ein atmospharisch dich-
tes Adventure verpackt.
Als Miette bewegt man
sich in einer surrealisti-
schen 3D-Welt, sucht
nach spielentscheiden-
den Objekten und spricht
mit  auskunfitfreudigen
Randpersonen.

Die Filmhandlung wurde
nicht originalgetreu ins
Spiel Ubertragen, rein
stimmungsmaRig blieben
die- Game-Designer aber
der Vorlage treu.

Discworld
(Sony; fur 1 Spieler)

Der gleichnamige Fanta-
sy-Roman von Terry Prat-
chett stand flr dieses
zauberhafte Adventure-
Game Pate.

Rincewind, der schlechte-
ste Magier des Univer-
sums, muf} einen wildge-
wordenen Drachen besie-

gen.
Der Spieler hilft ihm da-
bei, indem er Raétsel

knackt und wichtige Ge-
genstande einsam-melt.

Doom
( Williams; fur 1-2 Spieler)

Die Story - Aliens bedro-
hen eine Mars-Kolonie -
und die charakteristische
Ich-Perspektive sind Bal-
lerfreaks bestens be-
kannt, handelt es sich bei
"Doom" doch um die Play-

Station-Umsetzung eines
PC-Klassikers.

Allerdings profitiert das
Spiel auf der Sony-Kon-
sole eindeutig von der tol-
len "True Color"-Farbpa-
lette und den Uberragen-
den Sound-Qualitaten.
Beachtlich auch das
schnellere "Scrolling" ge-
genlber der PC-Version.

Fazit: "Doom" war noch
nie so toll zu spielen wie
auf der Play-Station.

3D Lemmings
(Psygnosis; fiir 1 Spieler)

Die possierlichen Selbst-
mordkandidaten begeg-
nen uns auf der PlayStati-
on als voll animierte Hel-
den und in raumlichen
Welten mit Bergen,
Schluchten und Gebé&u-
den.

Die virtuelle Umgebung
entfihrt den Spieler in
eine neue Dimen-sion der
Geschicklichkeitsspiele.

Earthworm Jim 2
(Virgin/Shiny;1 Spieler)

Der irrwitzige Exzentriker
unter den Hupfspiel-Stars
turnt auf der PlayStation
noch um einiges flotter
durch die bunte Trash-
Szenerie.

Spielerische Gags und
skurrile Hintergriinde sind
das Markenzeichen die-
ser Konvertierung, die
einst schon auf den 16-
Bit-Systemen fiur Aufre-
gung sorgte.

Man hat es jedenfalls mit
dem verriicktesten Re-
genwurm der Spielge-
schichte zu tun - das sagt
schon einiges...

Fortsetzung im der néch-
sten Ausgabe........
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1090 Wien, NuB3dorferstraf3e 77
Tel./Fax: 310 55 62
cats@ping.at

Geschdaftszeiten: Mo-Fr 12-1830
Sa 10-17

NEUE UND GEBRAUCHTE SPIELE FUR:

Nintendo-64, Playstation, Saturn, Super-Nintendo, Mega Drive, Mega CD,
32X, NES, Master System, Game Boy, Game Gear vu. v. a

SPIEL SU CHDIENST!

- TR

Tauschgebihren: Sie erreichen uns: WANTED:
; . Spiele fir:
8 Bit 75,- Mit U 6, 37, 38, D, 35 A, P
16 Bit 99,- Taxi, Fiaker, per pedes I;lgggc?:;) ' 7000,
32 Bit 149 - oder dem Auto Atari 2600-7800,
. ' (ACHTUNG 9. Bezirk Lynx, Intellivision,
64 Bit 199,- Kurzparkzone!) Vectrex

AN R'AVESIVERKAVU FEATAVS CH




FORMEL1 ‘97 899,- NIGHTMAR
. NHL HOCK. 98 799,- RAPID RA

|HERCULES  699,-

G -POLICE 899,-

LYLAT WARS 1190,-
‘ DOOM 64 1190,-
'W. GRETZKY HOCK. 1190,-
HEXEN 1190,-
BLAST CORPS 999,-
. I NBA HANG TIME 1190,-

OVERBOARD 799,~
= KURUSHI

1 1 1 0
TE L & FAX 02




DAMKT ER EINE IDEE:

LF MIR, JERRKY
DIE CO-ROM

NEIN, DANKE. PER DUMME TOM
OHNE MICH... PENKT, PASS 1HM
JEMAND HELFEN

PER KOMMT
JETZT SICHER
GLEICH ZU MIR!

TOM WILL, PASS RANTAMFPLAN
DIE CR-ROM FINDET!

TOM YERSUCHT ES MIT ALLEN
MITTELN, ABER. ...

e TZT GEHE ICF
ZU FAFA
SCHLUMFPF.

YERGISS, PIE
KNALLTUTE,
RANTAMPLAN.

HUND MACHT
DAS SICHER...

ENDLICH FINDPET TOM DIE i KLAR, DAS o o i
ANTWORT... WEISS SOGAR MEDIA MARKT, KARSTADT, LIBRO,
) 1CHInN INTERSFPAR UND IM FACHHANDEL.
TOM, WO ES DIE
CD-ROM GIBT i
WEISS JEDER! E ) S
: ‘ ' SCHLAFER!
E
i
L ]
M~
[e)]
o
©

ELECTRONIC-LAND

Recco Handelsges.m.b.H.
Favoritenstraf3e 38-40

v mit der tollen Betty Boop A-1040 Wien
Tel.: +43/1/505 76 350

v mit den kleinen Schlimpfen SUNERE| (.. .43/1/505 76 37
/ v mit den Freunden Tom & Jerry eMail: electronicland@alt.telecom.at
"7« mit dem coolen Lucky Luke hitp:/ /www.homeshop.at/electronicland/
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Der inoffiziell vierte Teil der Battle Isle
Saga mit dem Namen "Incubation" ist
da! Blue Byte hat sich ordentlich
Miihe gegeben, dieses Game zu mehr
Erfolg als es Battle Isle 3 hatte zu
fiihren. Ob es gelingt?

uf den ersten Blick beeindruckt

A Incubation mit einer starken 3D
Grafik, die in diesem Genre recht
unublich ist und es stellt sich nach eini-
ger Zeit heraus, dal auch die Geschich-

te, die diesem Game zugrunde liegt eine
sehr durchdachte ist. Spannung von der

zu helfen. :

35 brillante Levels halten den Spieler bei
Laune und die eingebauten Actionele-
mente lockern das sonst langwierige
rundenweise Positionieren, Ausbilden
und Fighten mit gekoppelter (aber unver-
meidbarer Wartezeit) gewaltig auf.
Jeder einzelne Soldat (zu Beginn steht
ein winziges Grlppchen, spater jedoch
eine schlagkraftige Armee zur Verfi-
gung) besitzt ein gewisses Repertoire an

kA o

Aktionspunkten und der <
Spieler sieht, welche Tat ;
wieviele Punkte kostete
und ob die betreffende Fi-
gur diese setzen kann, oder
nicht. Jeder Kéampfer erhalt .
im Laufe der zahlreichen
Missionen Erfahrungspunk-
te, er wird somit starker und
erhalt, wenn er zehn Erfah-
rungspunkte gesammelt ;
hat, einen Talentpunkt . =——

+ Husan Soidier (0

dazu. Dieser kann dann in = | s
weiteren Runden sinnvoll . = 4t

Mine Throveer &

) "
c3] s\ e
3 Tl el e

>

eingesetzt werden.

‘%

TR

g
7
/

so ein breites Spektrum an Individuali-
sten zu schaffen. Vorallem eignen sich
nicht alle Soldaten fiir jede Mission und
eine Armee mit vielen verschiedenen
Kampfern wird wohl die besten Aussich-
ten auf Erfolg haben.

Bevor der Spieler den nachsten Level
betritt (Blue Byte hat tbrigens auch dar-
auf geachtet, dal® die Missionen nicht
nur auf einem Weg zu I6sen sind, son-
dern hat viel Freiheit gelassen), sollte

Wichtig ist der Umstand, daB® der Spieler

bei der Erstellung seiner Armee darauf -

~ achtet, daB er viele Soldaten mit unter-
schiedlichen Fahigkeiten rekrutiert, um

77

Ricksicht auf die richtige Positionierung
der Soldaten (Vorsicht beim Einbeziehen

- der individuellen'r'Féhigkeiten!.) ‘genom-

men werden. :

: _,_:Blue Bytg hat durch die Ven:veﬁ'dung der
‘hochwertigen 3 D Engine (stammt von

Extreme Assault) bei Incubation die

~ Méoglichkeit, Zwischensequenzen in
- Echtzeit abzuspielen, den Soldaten und

Gegnem eine unglaublich realistischen

~ Gestik und Mimik zu verleihen und auch

den Actiontouch, den dieses Game im
Vergleich zu Konkurrenzprodukten ver-
stérkt besitzt, nicht zu kurz kommen z

lassen. :

- Die beklemmé_nde Stimmung, der wirk- £

lich gut gelungene Sound und die herrli-
che Grafik schaffen bei Incubation eine
Atmosphare, die bei anderen Games
dieses Genres vermil3t wurde. So hat
Blue Byte mit dem vorliegenden Spiel

-ein neues Referenzprodukt im Strategie-

bereich auf den Markt gebracht, dem der
Erfolg sicher zu sein scheint.
Gerald Amon [}

INCUBATION

GRAFIK
SOUND/MUSIK
SPIELBARKEIT
MOTIVATION
STEUERUNG
HANDBUCH
GEWALTFREIHEIT

90~

BLUEBYTE

DYNAMIC SYSTEMS
03614-500-50
STRATEGIE

CA.08 749,--

GESAMTNOTE:

HERSTELLER:
TESTMUSTER:

GENRE:
RICHTPREIS:
HARDWARE:
>P90, 16MB RAM (32), 105 MB FESTPLATTE,
4X €D, SVGA , WIN95, 3DFX UNTERSTUTZUNG
SOUNDBL. KOMP, MAUS
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Das Warten der Spieler hat endlich ein
Ende, denn Jedi Knight, das exklusi-
ve Referenzprodukt aus der Software-
maschinerie Lucas Arts, ist dal
Traumhafte Grafik, Spitzensound und
eine ungeheure Spieltiefe erwarten
uns.

chlipfen wir also in die Rolle des
Sjungen Jedi-Ritters Kyle Katarn

und versuchen wir die dunkle Sei-
te der Macht in die Schranken zu wei-
sen. Diese versucht namlich in Person
des etwas gréRenwahnsinnig geworde-
nen Jerec eine Grabstétte der Jedi zu
finden und zu entweihen. Als echter
Jedi-Ritter kann man sich das einfach
nicht gefallen lassen und mufld zum An-
griff ibergehen. Nach kurzer Ruckblen-
de wird Kyle mit seiner eigenen Ge-
schichte konfrontiert,
kann den Mord an sei- . .
nem Vater rachen und
muf} schliellich noch die
schwerste Entscheidung =
seines Lebens treffen: die -
Wahl seines Weges. Ent- 7/« @ 7 8
weder auf der dunklen
Seite, die ihm in kurzer
zeit Macht und Starke
verleiht, ihn aber fur im-
mer vom Licht wegholt.
Oder aber die gute Seite,
deren Weg langer und
steiniger ist, die Beloh-
nung daftr um so edler.
Wie auch immer die Ent-
scheidung ausfallen wird, ¢
die Abenteuer, die Kyle
zu Uberstehen hat, wer- &
den den Spieler (oder im Multiplay
dus bis zu acht Gambler) fir Wochen an
den PC fesseln. Die Verwendung der
neuen 3D Engine schafft eine plastische
Umgebung und einen daraus resultie-
renden Gesamteindruck, der so manche
Produkte zum Erblassen und die Kritiker
zum Verstummen bringt.

™~

GAME :42c00
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In diesem Game steht die Identifikation
des Spielers mit der Sache, der Umge-
bung und der Person des Jedi-Ritters im
Vordergrund. Der Schliissel dazu ist "die
Macht", auf welchem Weg auch immer
Kyle diese erfahren wird, egal wann
auch immer er eine Mission erfolgreich
abschliefl’t, erhalt es "Force-Points", die
dann auch diverse Fahigkeiten umgelegt
werden kénnen und somit bekommt das
Game fast schon einen Rollenspielcha-
rakter, denn der Spieler entscheidet, wie
sich Kyle entwickeln soll.

Die eingebauten Videosequenzen (45
Minuten Gesamtlange!!) ersetzen das
mihsame und l&hmende Missions-Brie-
fing und schaffen somit eine noch gréRe-
re Spieler-Charaketer-Bindung.

Der Spieler hat wahrend der Story die
Méglichkeit "die Seite zu wechseln®, wo-

R
bei allerdings alle bis dahin gesammel-
ten Erfahrungspunkte verloren gehen.

Verschiedenste Kampf- und Schwert-
techniken werden vom Jedi-Ritter be-
herrscht und durch Erfahrungspunkte
ausgebaut. Die Spieleransicht erfolgt,
ahnlich wie bei Tomb Raider, von schrag
hinten und die Geschmeidigkeit der Be-

_ wegungen zeigen die Po-
™ wer der 3D Engine.
Gesteuert wird mittels Ta-
! statur (Bewegungen des
& Kampfers) und Maus, die
& nur fur den Einsatz der
Waffe dient. Eine etwas
ungewohnte Methode,
aber in kurzer Zeit erlern-
bar.
= Mit einem Wort, Jedi
& Knight ist ein Game der
% Sonderklasse, welches
¢ zahlreiche Spiele dieses
oder eines ahnlichen
Genres verblassen laRt,
das alleine oder im Netz-
werk SpaR macht und
durch die enorme Spiel-
tiefe wochen- und mona-
telangen Spielspalk garantiert.

Thomas Gehringer [ ]
GRAFIK = | 93 %
SOUND/MUSIK R | 90 %
SPIELBARKEIT - | 89 %
MOTIVATION B | 89 %
STEUERUNG | 90 %
HANDBUCH | 80 %
GEWALTFREIHEIT 2| 70 %
GESAMTNOTE:

HERSTELLER: LUCAS ARTS
TESTMUSTER: ABC SOFTWARE

05523-556-510
GENRE: 3D QCTION
RICHTPREIS: CA.08 749,--
HARDWARE:

>P90, 16MB RAM (32), 50 MB FESTPLATTE,
>2X €D, SVGA , WIN95, 3DFX UNTERSTUTZUNG

SOUNDBL. KOMP., MAUS
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- DIDOY KONG RACING i
Man nehme einen kraftigen Schull 64-Bit Power, gebe eine gute
Portion revolutionarer 3D-Grafik hinzu, schmecke mit ausgereiftem
Spiele-Knowhow ab und wiirze das Ganze mit einer Prise Genia-
litat. Was dabeiherauskommt ist ein weiterer Héhepunkt in der Ge-
schichte des Videospiels. Rennspiel und Action/Adventure in einem,
mit Typen, die schon vor langer Zeit Eure Kumpel geworden sind.

Spieler: 1-4 simultan
Releasetermin: 11/97
Besonders: unterstitzt Rumble Pak, 128 (!) MB Speicher

deutscher Bildschirmtext.
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BOMIBEERNVIAN B4
Dieses Spiel schlagt ein wie eine Bombe. In irrem Tempo rasen hier
bis zu vier Spieler durch aufwendig gestaltete 3D-Welten und hei-
zen sich gegenseitig mit ihren Bombchen ein. Dank der 64-Bit-
Technik kénnen sie sich dabei vollig frei bewegen und die phantasti-
sche Spiellandschaft aus jeder gewlinschten Perspektive betrach-
ten. Im ebenso spannenden Adventure Modus muf} sich ein Spieler
gegen das Nintendo 64 behaupten. Nichts fur schwache Nerven!
Spieler: 1-4 simultan
Releasetermin: 11/97
Besonders: 64 MB Speicher, Battlemodus

i

NEWS
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MULTI RACING CHAMPIONSHIP

= n GESCHLOSSENE STRASSE
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_ nde gerét, der kann sich auf eine
ftige Niederlage gefalit machen, denn
n hat man (irgendwie auch lo-
isch) da keine. Gleich verhalt es sich
mit einem Offroad-Auto auf der Stralie,
denn da wetzen einem die PS-starken,
tiefergelegten Boliden nur so um die Oh-
ren. Auch wenn'bei jedem Fahrzeug vor
_dem Rennen Einstellangen in Richtung
Bremsen, Len ‘oder Aerodynamik

ie der Zusatz "Multl" berelts" erden konnen, ist mit dem
andeutet, gilt-es bel diesem
" Game: nicht nur StraBen-odeps™

Fahrzeug auf falschem Terrain
Offroad Vehlkei ZU steuem de e

mp?"onshnp (MRC) aus dem Hause
""Imawwcean nicht entgehen las-

mchts zu holen.
Die Steuerung ist zwar gewdhnungsbe-
durftig aber in der Folge absolut in Ord-
nung und so direkt, dafl man alle Kurven
schon andriften und den Kontrahenten
die Schneid ganz schon abkaufen kann.

: = Grafisch zwar si-
~ cher nicht das Opti-
mum, das man aus
der Performance
des N 64 herausho-
len kann, aber doch
schén anzusehen,
detailgetreu und pi-
. xelfrei. Allerdings
treten des ofteren
Grafikfehler bei Kol-
lisionen mit Seiten-
begrenzungen auf.

Toral
02201° 179

Al

Tozrat
0:1;48°748

— R

04:00°000"

Sound un.d Musik bieten Abwechslung,. =«

wenn auch keine wnrkllchen nghhghts

‘dieses Genres.

Soweit: zu den positiven Punkten von
MRC. Negativ fallt die geringe Anzahl an
Strecken (leider nur drei vorhanden) und
die etwas einfaltige Streckenflihrung auf.
Da hatten sich die Programmierer doch
ein wenig mehr einfallen lassen kénnen,
auch wenn bei gewonnenen ersten drei
Kursen der allseits beliebte Mirror-Mode
in Aktion tritt, der allerdings auch nicht
fur unbegrenzte Motivation geradeste-
hen kann.

Es ist schade, dall man einem solch gut-
en Game (Steuerung und realistisches
Driftverhalten) mit wenig Innovation bei
den Kursen den Sprung an die absolute
Spitze der Racinggames versaut.

Wenn man allerdings den 2 Spieler Mo-
dus miteinbezieht, ist MRC immer noch
den Preis wert und wir meinen, daf} un-
sere deutschen Kollegen dieses Game
ein ganzes Stick unterbewertet haben
(68 % Grafik scheint ein wenig untertrie-
ben ausgefallen zu sein). So schlecht ist
das Spiel beileibe nicht und kann eine
ganze Weile fur gute Racingunterhaltung
sorgen.

Flr die Spitze hat es allerdings nicht ge-
reicht.

Gerald Amon H
MULTI RACING CHAMPIONSHIP
GRAFIK S B0%
SOUND/MUSIK i 75%
SPASS CEEE 90%
GAMEPLAY N 80%
GEWALTFREIHEIT M 100 %
GESAMTNOTE: 85+«

HERSTELLER: IMAGINEER/OCEAN
TESTMUSTER: DYNAMIC SYSTEMS
03614-500-50
GENRE: AUTORENNEN
RICHTPREIS: CA. 08 1.249,--
SYSTEM: N 64 (PAL)

GAME rgredd
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Also Featuring

Boris Grishenko
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Sein Name ist Bond. James Bond und
er trinkt seinen Martini bekanntlich
nur geriihrt, nicht geschiittelt. Er
macht mit den schonsten Frauen rum,
auch wenn die treue Mrs. Money-
penny immer zu ihm steht. Und wenn
Rare Software an seinem Image ba-
stelt, dann scheint Mr.Bond besser
denn je zu sein.

as US Softwareunternehmen
Dhéilt sich bei der Storyline des

erstklassigen Ego-Shooters sehr
eng an die bekannte Filmvorlage, denn
auch im Game fir den N64 mul} sich
Bond auf die Spur der russischen Agen-
tin Xenia Onatopp heften, die so neben-
bei den streng geheimgehaltenen Su-
perhelikopter "Pirate" gestohlen hat. Das
dubiose Syndikat "Janus", fir das Frau-
lein Onatopp arbeitet, dirfte in den inter-
nationalen illegalen Waffenhandel ver-
strickt sein und der Diebstahl von Pirate
auch mit dem Einsatz der ultramodernen
und dementsprechend gefahrlichen Waf-
fe in Gestalt des Satelliten "Golden Eye"
in Zusammenhang stehen.
Du schnappst Dir also Hut und Mantel
sowie ein ganzes Waffenarsenal und
machst Dich auf den Weg, die Verwir-
rungen zu lésen und auch (wie immer
nebenbei und so zwischen einer feschen
Blondine, einer rassigen Farbigen und

einem kihlen Marti-
ni) die Welt vor der
zerstorerischen Be-
drohung zu retten. &
Das Game lait Dir §
die Wahl zwischen
drei Schwierigkeits-
graden (Agent, Spe-
cialagent und 00 §%
Agent), wobei sich
nicht nur die Treffsi-
cherheit der Geg-
ner, sondern auch
die Komplexitat der |
Missionen und die =
Schwierigkeit der Lésung derselben ver-
andern. Du muRt in insgesamt 33 Leveln
nicht nur nach guter alter Ego-Shooter-
Manier die gegnerischen Soldaten mit
einem schier unerschopflichen Waffe-
narsenal aus den Springerstiefeln holen
und ihnen mit Granat- und Raketenwer-
fern auch auf groRe Distanz das Le-
benslicht aushlasen, sondern auch Mis-
sionen im Sinne von Bombenentschér-
fung oder auch Computerhacking erfil-
len.

Taktik, Strategie und viel Feingefiihl fur
prekéare Situationen sind gefragt, ist es
doch beispielsweise wichtig, die intelli-
gent reagierenden Gegner (sie stirmen
sofort zu dem Ort, wo ein Schul® fallt,
also immer mit Schalldampfer exekutie-
ren) auszutricksen,
bevor man sie in die
-~ ewigen Jadggriinde
entsendet. Vor Be-
treten eines Ob-
jekts sollte der
(oder die ) Wachpo-
sten mittels eines
Gewehrs aus der
Distanz ausge-
schaltet werden,
um dann ungestort
dem Missionsziel

naherzukommen.

Man sieht, dal® Ballern und Metzeln al-
leine nicht reicht, sondern das strategi-
sche Denken hier absolut im Vorder-
grund steht und fur Erfolg einer der Ga-
ranten ist.

Grafisch kommt Golden Eye 007 an Fo-
torealitat unglaublich nahe heran und
auch die Animationen der Gegner ist be-
driickend echt gelungen. Die Atmospha-
re des Games rundet sich durch den
Wechsel von Licht und Schatten, Dun-
kelheit und gleikendem Licht, sowie der
Bond-typischen Musik perfekt und abso-
lut genial ab. Der Effekt des "Heranzoo-
mens" speziell beim Gewehr kommt irr-
sinnig gut riber, wenn man auch mittels
Fadenkreuz nur sehr ruckartig zielen
kann. Der Mehrspielermodus (vier Spie-
ler an einem Schirm im Deathmatch mit
unzahligen Soldaten als Gegner) macht
ebenfalls sehr, sehr viel Spal}, wie das
ganze Game zur perfektesten Animati-
onsflut auf einer Konsole wurde. Ware
da nicht unser Gewaltfreiheitsfaktor in
unserer Bewertung, so mifiten wir eine
Gesamtnote nahe der 100% geben. Mit
Golden Eye 007 ist Rare der ganz grof3e
Wurf gelungen.

Thomas Gehringer |

GOLDEN EYE 007

GRAFIK T 97 %

SOUND/MUSIK T 7%

SPASS | 95 %

GAMEPLAY G 99 %

GEWALTFREIHEIT 40 %

GESAMTNOTE: %

HERSTELLER: RARE SOFTWARE

TESTMUSTER: STADLBAUER

0662-88921-0

GENRE: 3D EGO SHOOTER

RICHTPREIS:

SYSTEM: N 64 (US)

GAME 142c00 12/97
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Alleine als ich den Titel dieses Games f
zum ersten Mal gehort habe, stellte

ich mir die Frage: "Um welche Art
Spiel handelt es sich hier eigentlich?"
Auch als ich mir das Intro ansah,
konnte ich die Antwort noch nicht ge-
ben.

enn es lief hier ein recht liebes
D Filmchen ab, welches ein wenig

japanisch angehaucht wirkte und
die Entflhrung einer Person zum Inhalt
hatte. Alles in herzigem Comic-Stil und
mit Bildschirmtexten, die in ihrer Art an
Rollenspiele a la lllusion of Time erinner-
ten. Ich dachte also, ein Game dieses
Genres zu testen, der Beginn des Spiels
weckte in mir wiederum eher den Ein-
druck eines Shoot ‘em Ups, denn das
Parallaxscrolling deutete in wenig darauf
hin. Nun war ich verwirrt, denn alle Kom-
ponenten konnte es ja wohl doch nicht
geben und als ich dann zu spielen be-
gann, entpuppte sich das Ding als klas-
sisches Jump ‘n Run. Dachte ich jeden-
falls zu Beginn, denn rennen, springen
und ausweichen waren die Dinge, die
meine Spielfigur (es handelt sich dies-
mal um ein Madchen mit dem klingen-
den Namen "Marina") beherrschte. Und
doch kam erstens alles anders und zwei-
tens als ich dachte. Der Effekt, der sich
mir offenbarte war der folgende: bei Mi-
schief Makers handelt es sich um ein
Jump ‘n Run, bei dem allerdings auch
die grauen Gehirnzellen angestrengt
werden missen, erhalt man doch im Ge-
sprach mit den Be-
§ wohnern des Plane-

rung, sowie te
weise auch Dinge,
die man fir den f
erfolgreichen Ab-
schluR eines Le-
vels  unbedingt
bendtigt.

Die Clancers sind
ein auBerst fried-
volles Volk, sie

greifen nieman- ——
den an, sie tun keiner Fliege etwas :
Leide. Wahrend des Spiels bekam
ein richtig schlechtes Gewissen, als ic
unabsichtlich einen Clancer in die Finger

bekam und ihn einige Meter von mir

wegschleuderte. Er gab so ein jammerli- S

ches Wimmern von sich, daR ich mich
am liebsten bei ihm entschuldigt hatte.

Und der bose, bose Imperator will sich

der Clancers bemachtigen und sie dem
Bésen zufiihren? Das konnte ich nicht
zulassen und spurte richtig, wie der Be-
schiftzerinstinkt in mir erwachte. Also
macht ich mich auf dem Weg, Imperior
zu finden und ihn daran zu hindern, mei-
nen Freunden etwas anzutun. Ich erhielt
Bomben, mit denen ich ltems freispren-
gen konnte, lieR mich von farbigen Bél-
len gezielt durch die Luft wirbeln, um an
entlegene Orte zu gelangen und schiit-
telte die runden Dinge und weitere Goo-
dies zu bekommen.

All das machte riesigen SpaR und ich
sah (ber einige Dinge, die Unmut in mir
zu erwecken drohten, fast hinweg. Da ist
zum ersten ein Sound, bei dem mir nach
wenigen Minuten Spielzeit die Ohren zu
wackeln begannen, so monoton und un-

lenspielbereich kom
diesem Game nahtlc
Run- Charakter e
Exakte Kollisionsabfragel
fangreiche und leicht erl
rung zeichnen im spieler
die "Mischief Makers"
Top-Titel wird es wohl (und ni
aufgrund der oben beschrieben
gel kaum reichen. '
Gerald Amon

GRAFIK |

SOUND/MUSIK 69 %
SPASS - | 85%
GAMEPLAY T 90 %
GEWALTFREIHEIT 100 %

GESAMTNOTE: 83«

HERSTELLER: NINTENDO

TESTMUSTER: STADLBAUER
0662-88921-0

GENRE: JUMP N RUN ADVENTURE

RICHTPREIS:

SYSTEM: N 64 (US)

GAME rtrneed
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Es wird nicht mehr allzu lange dauern
und das Mega-FuBlball-Spiel fiir den
Sega Saturn wird auf dem Markt er-
scheinen. Wir haben bereits jetzt die
Vollversion aus England bekommen
und das Game auf den Priifstand ge-
stellt.

ega World Wide Soccer 98 pra-
sentiert sich in neuem Gewand.
Bessere Grafik, er-
weiterte Optionen und eine &
ungeheuer realistische Spiel-
barkeit zeichnen dieses Spiel
aus und hieven es in die obe- £
ren Zehntausend (um diesen |

= sterschaft, Cup, Clubmei-
sterschaft oder auch Elfme-
terschiefen, Spalk macht
jede dieser Varianten. Die
Spieler der einzelnen Mann-
schaften tragen Phantasien-
amen, doch im Spieleredito
ist flugs die "richti
lung  zusamme
und es kann in
Optionen gegan
Hier sind sowol

und h

Zehe" Herzog. ———
Wehende  Fahnen Lol B
grélende, jubelnde Fans, ein : .
wirklich guter und angeneh- 8/ SHinal odin®
mer Kommentator (schade, Y ADEAUES

daB nur englische, franzdsi
sche oder spanische Sp
che mdéglich ist)# :

"B L :
L Zurr

MATCH

MaRnahmen zu treffen, als auch die rich-
tigen Spieler auf die richtige Position zu
bringen. Die einzelnen Kicker kénnen
auf ihre Starken (Schnelligkeit, Schul-
kraft, Stérke und Ausgewogenheit) Uber-
prift werden und auch die Spieler der
gegnerischen Mannschaft lassen sich
durchleuchten. So ist erkennbar, an wel-
cher Stelle der Kontrahent verwundbar
ist und wo man sich etwas einfallen las-
sen kann.

Selbst das Wetter kann man beeinflus-
sen und auch das Stadion ist wahlbar.
Und wenn man erst mal im Spiel selbst
drinnen ist, dann wird man erkennen,
daR es in puncto Spielbarkeit selten ein
Game gegeben hat, welches Sega
World Wide Soccer 98 das Wasser rei-
chen kann.

Einfach genial - genial einfach (kommt
mir zwar bekannt vor, ist aber ungeheu-
er treffend)!

Heinz Strobel |

WORLD WIDE SOCCER98

GRAFIK e | 90 %
SOUND/MUSIK e | 88 %
SPASS e | 90 %
STEUERUNG g | 87 %
GEWALTFREIHEIT B 100 %
GESAMTNOTE:

HERSTELLER: SEGA SPORTS
TESTMUSTER: SEGA UK

GENRE:
RICHTPREIS:
SYSTEM:

FUBBALLSIMULATION
CA. 0S 799,--
SEGA SATURN (PAL)




Ein PriigelspaB wie er im Buche steht on in den Staub
und noch dazu aus der eigenen Pro- der Kampfarena
duktion von Sega: AM3 beférdern.  Aber
Schnell und ohne Umschweife kom- doch sind all die
men die Kdmpfer zur Sache und die ersten Fights nur
Bedienung ist denkbar einfach. Mittel zum Zweck,
namlich gegen den
ieder einmal sitze ich vor der ~ Obermotz Red Eye &
WKonsole und ziehe mir ein (hat wohl ein wenig g
Beat ém Up rein und doch bin zu viel gefeiert...) &
ich diesmal begeisterterund kippe in die zu kampfen und | :
Materie richtiggehend in. Denn Last nach erfolgrei- " Ciemmms
Bronx ist kein Priiglg@88er herkémmli-  chem Zweikampf
chen Art, denn die ter hauen sich diesen Fuzzi (er =
nicht nur mit Handl 1, Knie und EI-  besitzt ein schier
lenbogen die Fres! In, nein sie sind unerschépflicher
richtige Meister d ‘affengebrauchs. Repertoire an ge-
Vom Schwert UB fwei scharfkantige nialen Combos
. Brotmesser bis Hl@#Zu den beiden mit und Special-Mo-
Kette verbunde ‘Holzstdcken (zum ves) selbst zu
eufel, wie nenfilllian denn das Ding?) steuern.
 alles vertret@@@Eeider gibt es nur ins- Im Kampf Mensch

TonmyY ware | _| ZOITORY

e } P
pu ]

To r-egaxn mu trﬂa sel-!-‘

== gegen Mensch klopfen, ohne daf er dana

'imv_n

3" macht Last Bronx mehr mit einem spricht (oder nicl
== am  allermeisten sprechen kann).

- TSR s
- e el W B

e = ~ SpaB, denn da  Alles in allem ein Prigler der
= - kann man seinem klasse, wenn man auch beim Sou
besten Freund vir- bei der Gegneranzahl ein W
; : tuell mal so richtig hatte tun kénnen.
TITER recs BT BORETIRE o : . die Birne weich- Thomas Gehringer
gesamt ac

LAST BRONX

Kampfer (Joey

Tommy, Zaimoku,$ GRAFIK |

. SOUND/MUSIK ) 9%
Yusaku, Nagi, Ku SPASS SN 90%
rosawa, Yoko, und STEUERUNG N 0%
Lisa) und auch der GEWALTFREIHEIT 3 60 %
Schwierigkeitsgrad
in den "Vorrunden" GESAMTNOTE: 81~
ist auch nicht gera-
de all;u hoch, == HERSTELLER: AM3 / SEGA
denn die Compu- JF7g TESTMUSTER SEGA UK
tergegner lassen :
sich nur zu leicht GENRE: 3D PRUGLER
mit einigen gefin- RICHTPREIS: CA. 08 899,--
kelten Kombinati- SYSTEM: SEGA SATURN (PAL)

GAME:62¢00 12/97 41



eus, der Gottervater, zeugt einen Sohn, Hercu-
les™. Verbannt vom Olymp muB Hercules™ auf
der Erde ein Menschenleben fiithren. Um seinen
Wert als Sohn des Zeus zu beweisen und um die Tugenden
der Verantwortlichkeit, der Beharrlichkeit und harte Arbeit
kenenzulernen, muB sich Hercules™ 12 olympischen Her-
ausforderungen stellen. Aber, wie bei jeder Legende, kann
nicht jedes Hindernis Gberwunden werden, speziell das
groBte aller Hindernisse - die Liebe!
Hilf Hercules™ bei sei-
nen Bemiihungen, seinen
Wert als = Gott unter
Beweis zu stellen und
% _ " seine Herzensdame zu
S Tt e erobern....
"+ | Die Storyline des Filmes
’ ist im Game in gewohnt

Jfﬁ}, : ﬁif: hochqualitativer Disney™
ol ATV ] :

Animation in einer Echt-
zeit 3D Umgebung umge-
setzt. 3D Action Gameplay und viele verschiedene Wege
garantieren, daB kein Game wie das nichste ist.
Die tollen Animationen des Games wurden mit der Tech-
nologie des Fims erarbeitet. ;

Das Design stammt von dem legendéren Disney™ Kiinst-
ler Andeas Deja. Kampfe Dich durch 3 mythologische Wel-
ten. Du wirst beeindruckende und herausfordernde Level
Bosse treffen. Songs aus &

dem Film sind ebenfalls
enthalten. Exklusiv

auf der PlayStation™,

Entwickler: Disney Interactive StudiosTM

Genre: Plattform/Adventure
Spieler: 1

Zubehor:  Controller, Memory Card
Erhaltlich: Okotober 97

‘new!

¥ b,

N &
vl

' or einigen
0 Jahrzehnten
versiegten die

natlirlichen Ressourcen

Kampf um die letzten
| Reserven flhrten die
I | Nationen heftige Krie-
“ ge, deren Resultate nur
verheerende Zerstérung und ein beispielloses Wettriisten
waren. Aber schlieBlich siegte die Vernunft; nach jahre-
langen Verhandlungen vereinigten sich die Nationen unter
einer Koalitionsregierung, um den Fortbestand der
Menschheit zu sichern. Das war auch die Geburtsstunde
der G-Police, einer Polizeieinheit, die in den Kolonien fir
Ordnung und Sicherheit sorgt. Sie sind Jeff Slater, der in
die G-Police ‘eintritt,
um herauszufinden, |
was mit seiner Schwe-
ster geschah, die bei

»
\\@

einem G-Police-Ein- %; i
satz unter mysteridsen \-.“\\
Umstéanden ums
Leben kam.

Steigen Sie in einen
schwerbewaffneten G-Copter, einen disenbetriebenen
Hubschrauber. In 35 Missionen patroullieren Sie dank
Echtzeit-3D in vélliger Bewegungsfreiheit durch die Sky-
lines kolonialer Stadte samt StraBennetz, Stadtverkehr,
Bricken und Hochhauser.

o Atemberaubende Spe-
Zialeffekte, Uberra-
schende Handlungsele-
~mente und actionrei-
ches Gameplay machen
G-Police zu einem der

|—iIIF.:

e | Hits des Jahres.
Entwickler:  Psygnosis
Genre: Taktisches Shoot-em-up
Spieler: i
Zubehor: Memory Card

Oktober 97

neun!

e~




in seltsamer kleiner Professor und seine reizende
E Assistentin sind auf der Suche nach Schéatzen und

Abenteuern. Der zwar schon etwas altere, aber kei-
neswegs weisere, tolpatschige Akademiker hat in Null-
kommanichts einen Haufen Arger am Hals. Bei dem
Bemihen, seine unerschitterliche Assistentin zu beein-
drucken, wird der Professor in der Kammer einer alten
Ruine eingesperrt.

@ Wahrend sich die Kammer mit
~¥ fallenden Blécken fullt, senkt
b sich auch noch die mit schar-
| fen SpieBen gespickte Decke
% auf den mutigen, doch haufig
tollkiihnen Helden herab. Der
| Professor versucht, auf den
| Weemeeent - b Y < | angehauften Blocken nach
oben zu klettern. Die Kammer ist bereits mit einem Wirr-
warr von Blécken gefillt, daher mul3 er einen Weg freirdu-
men, um an den Schatz zu gelangen, der darunter verbor-

gen ist.
Auf seiner Suche durchreist der Professor die ganze Welt
und erlebt die Wunder des [y s

Labyrinths von Knossos, der
agyptischen Pyramiden, der |
Ruinenstadt Angkor, der alten
Mayatempel und einer
geheimnisvollen Stadt mit
zusatzlichen 20 Etappen : :
atemberaubender  Puzzle- el 4
Spannung. Das sind 100 Puzzles, jedes schwieriger als
das vorige!

Entwickler: JVC

Genre: Denkspiel

Spieler: 1-2

Zubehdr: Controller, Memory Card

Erhaltlich: Oktober 97

ealistische, - adrenalin-treibende Luftkampf-

Arcadeaction! 30 realitatsgetreue Kampfflug-

zeuge, jedes davon eine exakte Nachbildung
echter Kampfjager, aus den verschiedenen Epochen des
modernen Luftkampfes.

Vier anwahlbare [
Spielmodi-Wettkampf, & _ _

Freiflug-, Uberlebens- & ‘& g

und Zweikampf- " e Amor Atack

Modus. Polygongrafi-
ken mit vollem Textu- |

|
i

resMapping.  GroBe |y, Rovet
Anzahl. von  3D- |
Schaupléatzen. Reali- | Weight

stische Wetter- und | i
Flugbedingungen.

a 3 Stalling speed

Zahlreiche Modifikatio-
~ nen, wie z.B. Nacht-
. sichtgerate, modernes
Radar, Bordcomputer,
warmesuchende Lang-
streckenraketen, Rumpf-
modifikationen, etc.

Drei anwahlbare Perspektiven: Cockpit, Panoramakame-

ra und Verfolgerkamera.

Entwickler: JVC

Genre: ‘ Flugsimulation

Spieler: 1

Zubehor: Memory Card, Link Cable

Erhaltlich: Oktober 97
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weise an senk- |
rechten Felswan-
den emporzuklet-
tern, was ihr uni-
bersehbare Vortei-
le gegenuber ihren |
Kontrahenten

bringt.
Das  Grundpro-
blem, welches

Mrs. Croft in ihrem 8
zweiten Teil hat, ist
as Wiederfinden
s Dolches von

s Brotmesser, sondern um ein
roRem, wenn auch fur Lara nur
ert und so ist nicht nur sie, die
1ach dem Dolch sucht, sondern insge-
ei Gruppen, die allerdings ver-
eressen verfolgen.

rn, die bei TR 2 zu gréferen
schlich sind, begegnet die
diesmal nicht nur mit der
nd, sondern mit einem er-
Waffenarsenal, dem nun-
eine Harpune angehdrt, die in
geschaffenen Unterwasserle-
mpf mit Killerhaien und Kro-
e Dienste leistet.

e Neuerung im zweiten Aben-
n die Signalfackel dar, die es
glichen stockdunkle Ré&ume
llen und somit zu einem sehr
gen Utensil in ihrer Ausriistung
sonders schon ist der Effekt,

wenn die Fackeln langsam ausbrennen
und das Licht zu flackern beginnt und
schlieflich komplett erlischt. Auch wenn
uns bis dato nur eine Vorabversion unter
die Augen gekommen ist, kann man spe-
ziell diese Effekte schon zu den absolu-
ten Highlights im grafischen Bereich
zahlen. Auch der Sound kann beim zwei-
ten Teil von Tomb Raider einiges und so
kommt die gesamte aggressive Stim-
mung wirklich gut riiber. Keine Frage,
Core Design hat sich in den letzten Mo-
naten gewaltig ins Zeug gelegt und ei-
nen ausgereiften Nachfolger fir eines
der meistverkauften Spiele geschaffen.
Die Hysterie unter den Spielern wird also
fortgesetzt und man kann davon ausge-
hen, dal} das vorliegende Abenteuer si-
cher nicht das Ende sein und ein dritter
Teil bereits in Planung sein wird. Seien
wird gespannt, was den Herrschaften
zum Thema Lara Croft und ihrer Aben-
teuerlust noch alles einfallen wird.

Thomas Gehringer |
TOMB RAIDER 2
GRAFIK D 92%
SOUND/MUSIK OO 94 %
SPASS RN 94%
GAMEPLAY T 0%
GEWALTFREIHEIT i 53 %
GESAMTNOTE: 85+«
HERSTELLER: CORE DESIGN
TESTMUSTER: SONY COMPUPTER ENT.
01-61051-0
GENRE: 3D ACTION ADVENTURE
RICHTPREIS: CA. 08 799,-
SYSTEM: PLAYSTATION (PAL)

45




ﬁlé ml'ﬂll ISE SiNnE DLy mm mll‘:
FAEAR ASLSHILSTT

£ N IERAR T

:r.u:l-.u g e S ] srm
=T

TFIT)

AL ERIETS sa-n:-na-:_n.nn

Psygnosis hat sich wieder einmal im
Shoot ‘em Up-Bereich stark gemacht
und mit dem Game G-Police ein ex-
zellentes Produkt released.

m Ende des 21. Jahrhunderts
hat, bedingt durch die stetige
usbeutung der Erde, die Koloni-

sation entfernter Gestirne durch die
Menschen begonnen. Wo viele Men-
schen auf engem Raum zu leben versu-
chen, dort macht sich auch die Krimina-
litdt breit, was wiederum die G-Police
(Government-Police) zu verhindern ver-
sucht.
Du dbernimmst in diesem Game, wel-
ches von einem phdnomenalem Intro
eingeleitet wird, die Aufgabe von Jeff
Slater, einem verwegenen Bullen, der fiir
Recht und Ordnung zu sorgen hat. Als
fliegender Untersatz steht Dir ein soge-
nannter "Havoc", eie Art Hubi ohne Ro-
latter, ausgestattet mit den modern-
Waffensystemen (Raketen, Maschi-
ehr, etc), zur Verfiigung. Die ein-
sionen, die im Stadtgebiet zu
ind, reichen von Auf-

klarungs- und Pa-
troullenfligen Uber %
Bombardierung von Geb&uden bis hin
zu Verfolgungsjagden mit abtriinnigen
und bésartigen Raumgleiterpiloten. Du
wirst Uber Deine Aufgaben, abgesehen
vom Briefing zu Beginn, permanent von
der Flugkontrolle Uber Lautsprecher in
Kenntnis gesetzt.

Besonders witzig und optisch genial,
wenn auch im Spiel nicht unbedingt sehr
sinnvoll, sind die zahlreichen Ansichten,

die Du Dir von Deinem Havoc rnachen;_

kannst, besonders die Aussenansmhten
von verschiedenen Seiten, wobei Du so
Deinen Bomber mit Sicherheit nicht
steuern wirst kdnnen. Grafisch ist dieses
Game im oberen Mittelfeld anzusiedeln,

mit Spitzenintro, sehr guter Optik im
Spiel aber doch mit einer ganzen Reihe
an Grafikfehlern. Der Sound hingegen ist

absolut makellos, denn sowohl die Hi
tergrundmusik als auch die FX fress
sich in des Spielers Hrin und sche

von dort nicht mehr raus zu'
Wenn man den gewaltige
Spiels (2 CD’s), die alle

mige Steuerung und die maRlig innovati-
ve Story berlcksichtigt, aber dann wie-
der die abwechslungsreichen Missionen
und den gewaltigen Spall beim Ballern
ins Kalkul zieht, dann weill man, dafi
sich G-Police im oberen Bereich der
Shoot ‘'em Ups ansiedelt.

Thomas Gehringer

G-POLICE

GRAFIK 86 %
SOUND/MUSIK 92 %
SPASS 88 %
GAMEPLAY 82%
GEWALTFREIHEIT 80 %

GESAMTNOTE:

o 1L
z¢ i

HERSTELLER:
TESTMUSTER:

PSYGNOSIS
SONY COMPUTER ENT.

0222-610-51-0
GENRE: SHOOT EM UP
RICHTPREIS: . CA. 08 799,--

SYSTEM: PLAYSTATION (PAL)




Und wieder einmal hat Electronic Arts
mir einer Top-Sportsimulation zuge-
schlagen. Besser, schneller actionrei-
cher denn je prasentiert sich NHL 98
dem Spieler. Schau'n wir mal rein.

ine ganze Reihe neuer Features
Ewurden bei dieser megamafigen

Eishockeysimulation eingebaut,
denn der Spieler kann bereits in den Op-
tionen mittels dem Menipunkt "Taktiken"
zahlreiche géngige Strategien dieses
Sports beobachten und dann im Spiel
mit der "L" und "R" Taste zlgig zwischen
den einzelnen Taktiken umschalten.
Auch die Vorabansicht der einzelnen Ka-
meraeinstellungen gibt einiges her, denn

man
kénnte, einem Du-
ell zwischen dem
WEV und Feld-
kirch  beizuwoh-
nen. Da krachen

glauben

die Cracks anein- ».—
ander, die Spieler |

werden gecheckt, |

herrliche Passes =
lassen sich mihe- = «

los anbringen und

auch der Linesman °

muf® ab und zu
dran glauben und
wird einfach Uber

den Haufen gefiihrt.

so wird man im ei-
gentlichen Spiel £
nicht von einer un-
gewohnten Ansicht
"Uberrascht”. ¢
Die méchtig aufge-
motzte Polygon-
grafik zeigt, dall »
EA auf der Play-
Station im Sport-
genre die absolute
Nummer eins ist.
In puncto Schnel-
ligkeit hat NHL 98
so viel drauf, dalk

" nen mit

| schénen
| fithren.

Spezielle Schlag-
techniken wie
"Schlenzer", an-
getauschter Schul}
und Flach- oder
Stockschlag kon-
einiger
Ubung zu wunder-
Toren

NHL 98 ist von den
Bewegungen bei
weitem nicht so
weich wie "Wayne
Gretzky's 3D
Hockey" (das liegt

wohl wieder einmal an den magischen
64 Bit), hat aber im Bereich der Action
und der Schnelligkeit die Nase vorne.
Und wenn sich die Cracks dann mal so
richtig in die "Goschn" hauen (das gehort
ja bekanntlich zu einem guten Eis-
hockeyspiel dazu) und der Spieler sei-
nen Mann dann auch noch steuern kann,
dann kommt so richtig Freude im Wohn-
zimmer auf. Das vorliegende Game ist
ein absolutes Muf fir jeden Sportfreak,
auch wenn er sich nicht unbedingt regel-
malig die Eishockeyschuhe anzieht und
sich wegen einiger Bodychecks in die
Halle begibt.

Thomas Gehringer B

GRAFIK 4%

SOUND/MUSIK 9%

SPASS 55

GAMEPLAY S 0%

GEWALTFREIHEIT 9%

GESAMTNOTE: 86

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS

TESTMUSTER: ABC SOFTWARE
05523-56510-0

GENRE: EISHOCKEY

RICHTPRELS: CA. 0 799,--

SYSTEM: PLAYSTATION (PAL)

GAME 62600 12/97
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gebracht und nunmehr ist enf_t!ﬂ_i'ch_, :
auch die PAL-Version von Teil sieben
erschienen. Runder, schéner, durch-
dachter, besser.

ix mehr ist es mit Vorgelperspek-

tive und nur maRig animierten
: Spielfiguren, denn nun ist die
Zeit der freien Bewegung und wahlbarer
Kamerawinkel gekommen. In Final Fan-
tasy VIl hat sich Square tatsachlich
se st tbertroffen, wurden doch sogar
ie Hintergriinde so detailreich gestaltet,
dal selbst Vetreter anderer Genres vor
zu erblassen drohen.
iefe von Final Fantasy VII (3
'enorm und das neuartige und
agiesystem schafft anfangs
‘echten Rollenspielveteranen
, denn diesmal besitzen alle
ren Magiepunkte, wobei es kei-
rfahrungswerte mehr gibt, sondern L N— '
2 "Zutaten" der Zauberspriiche werden lagen strotzt, die aus feinsten Polygonen  dering in vielen Spielabschnitten ma-
in Form von Materie "gekauft". Diese modellierten Figuren und die zahlreichen _i":‘hen_d_a_s_Géme zum Augen- und Oh-
magiegeladenen Steine werden wie bei  Uberaschungseffekte lassen das Herz  renschmaus Nummer eins. :
anderen Action-Adventures mit Rollen- des gewitzten Rollenspielers hoher- anderen Worten schiagt Final Fanta-
spieleinflissen in der Ristung plaziert, schlagen und Einsteiger in liese: sowohl in puncto Spieltiefe als
machen in der Folge den Zauber aus  eine schier unlésbare Rétselnt im Bereich der grafischen Brillanz
und verwandeln den Gegner in Feuer der anderen knacken. isher Dagewesene im Rollenspiel-
oder haben indirekte Wirkung (d.h. daR Speziell die ulkigen Gags ysolute Spitzenklasse!
in Verbindung dieser Steine mit der "All mer wieder einschleichen, '
Enemy"-Materie der Zauber Uber die ge-
samte Gegnerschaft verteilt wirkt!)
Ebenso neuartig ist der Kampfmodus,

FINAL FANTASY VIl

der nicht wie gewohnt Rundenfights be- GRAFIK 5 87 %
inhaltet, sondern es wird auf SOUND/MUSIK m 88%
. . SPASS Bl 94%
einen Zeitbalken gewartet GAMEPLAY 96 %
(baut sich je nach Erfah- GEWALTFREIHEIT | 80 %
rungslevel schnell oder lang-
sam auf) und dann kann’s GESAMTNOTE: 89 %
mit Angriff, Verteidigung, Ma-
HERSTELLER: SQUARE
TESTMUSTER: SONY COMPUTER ENT.
0222-610-51-0
GENRE: ROLLENSPIEL
A Y FEaEma— RICHTPREIS: CA. S 899,
SYSTEM: PLAYSTATION (PAL)
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Nicht anders ergeht es dem tiblen Dr. Zeng, der eines Tages : = e
plétzlich auftaucht und mit seinen Horden Angst und P gl T E'fi

Schrecken verbreitet. Denn de&ﬂi&.ﬂgﬁ?l;;g: Mace, N S
Hawk, Ben und Alana hefeeﬁ?' itglieder des schlagkrafti-

gen Quartetts, das Zeng in s)gbfani@nw " e.

Und die Helden haben wahrhaftig gute Argumente: Zu den
rund,50 individuellen Standardattacken, die jeder Kampfer
beherrscht; kommen auch noch zahlreiche Special-Moves
'sowie die Mdglichkeit, sich herumliegender Gegenstande als
Waffen zu bedienen. AuBerdem besitzt jeder der Helden auch
noch besondere Fahigkeiten, die ihn bestimmte Regionen

erreichen “lqg_s;egﬂ,ﬁgie_ fuir andere unzuganglich sind.

1,, Jac 10 Features:
T Rt ek : :;_;'_:;] * Vier unterschiedliche Kampfer mit individuellen Attacken und Special-Moves
: i iu * Variabler'Spielverlauf durch vollige Bewegungsfreiheit der Charaktere
s » Acht riesige Level voller Priigel-Action
i o .:-;_‘_ﬁ___‘_ ‘ * Vollig abgedrehte Zwischen- und Endgegner .
0y~ °

Innovative Mehrspieler-Modi, darunter auch ein Death Match fiir vier Spieler

SONY

e €EIDOS

- HOTLINE: 0450 1898 000 500 - ... R bosiel e B 18 88 W st s 2 st v IR hEtpAWwWw.sonymusic.at/playstation
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RCING

Im nachsten Heft ein ausfiihrlicher
Test dieses Mega-Games

SATURN

Neues aus dem Hause SEGA

PLAYSTATION

Super Games auf der Konsole

Das Game-Express Super Abo

Ja, ich bestelle ein Jahresabo des Magazins Game Express zum
Preis von 88 250,--/Jahr. Abos aus Deutschland nur gegen Voraus
kassa. DM 82,--/Jahr (inkl. Versandkosten) auf folgendes

Konto:

Raiffeisen Bank _|:Vien BLZ: 32900 Konto Nr: 308 7904006
Bitte unbedingt Uberweisungskopie beilegen. Bankgebiihr trigt
der Abonnent (Sonst kann kein Aboversand durchgefiihrt werden)

Name“...............................................
Adresse‘.............................................
un*ersehrift:..‘.'l'.'l...............C...OCC.‘.....

(Bei unter 18 Jahrigen ist die Unterschrift eines Erziehungsberechtigten erforderlich)

NINTENDO 64

Neue heille Games

Impressum:

GAME EXPRESS™, 1.6sterreichisches Fachmagazin fur den
PC- und Konsolenmarkt

Medieninhaber und Verleger:

G&S Verlag, Thomas Gehringer & Ing. Heinz Strobel Ges.n.b.R
Redaktion, Layout: Ing. Heinz Strobel

| Anzeigenverkauf: In- und Ausland, Thomas Gehringer

Verlagssitz:
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Wien 1210, Tel.: 0222/271 49 49
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Exclusiv-Vertrieb in Osterreich:

ABC Software
Vorarlberger Wirtschaftspark 6840 Gotzis
Tel.: 0043-(0)5523-56510-0 Fax.: 0043-(0)5523-64794
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